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SHARP
CALCULATOR DE BIROU/BUZUNAR

MANUAL DE UTILIZARE

INTRODUCERE

Cititj-| inainte de utilizare.
Este posibil ca acest calculator s& nu aiba toate functiile enumerate in acest manual.

UTILIZAREA CALCULATORULUI

[ON/C]/ [C]: PORNIRE. stergere ecran LCD.

[OFF].  OPRIRE.

[C]/ [C+CE]: Stergere ecran LCD fara pierderea calculului.
Daca un numdr este prea lung pentru a fi afisat, calculatorul se opreste si afiseaza ,E’.
Apasati [C] / [C*CE] pentru a continua.

[CA] / [AC]: Pornire. stergerea tuturor calculelor, inclusiv a memoriei.

[+/-]: Apasati pentru a schimba numarul din pozitiv in negativ si viceversa. ,~” apare atunci
cand numarul este negativ.
VI Radacina patrata.
[%): Tasta procent.
Exemplu Taste Ecran

300 x 27% =81 (3110701 [x] 121 [7] [%] 81.00
11.2+56x100%=20% | [1][1][][2] [+] [5] [6] [¥] [100] [%] 20.00
1400 x 12% = 168 (1114107 [O] [x] [1] [2] [%] 168.00
1400 x 15% = 210 (1] {41107 [O] [¥] [1] [5] [%] 210.00

[» ]/ [=] / [00—0]: Tasta corectare. Modificati o cifrd a numarului afisat cu cifra din dreapta,
pénd ajungeti la cifra pe care doritj sa o reintroducetj.

[GTI: Grand Total - Total general va permite sa efectuati calcule cu casa de marcat simplu
si rapid. De fiecare data cand apasati [=], numarul afisat este memorat si apare ,GT".
Apasati [GT] pentru a afisa suma tuturor numerelor memorate.

DEC SET: in cazul in care calculatorul este prevazut cu aceastd tastd sau o combinatie de doua

taste, o putetj utiliza pentru ajustarea zecimalelor. (ajustarea se modifica la fiecare

apasare). Se afiseaza numarul selectat momentan de zecimale. Daca selectafj litera

L, treceti la aga-numitul sistem cu zecimale cu virgula mobild, care afiseaza rezultate-

e fara rotunjire.

Tn cazul in care calculatorul este prevazut cu aceasts tasts, atunci cnd o apasatj,

se afiseaza ,ANS". Rezultatul calculului anterior (care se obtine apasand [=] sau

[%]) se va pastra in memoria calculatorului. Dacd utilizati modul ,ANS”, putetj reafisa

rezultatul calculului anterior apasand [ANS] si il putefj utiliza la calculul urmator.

RESUME: in cazul in care calculatorul este prevazut cu aceastd tasta si se opreste automat,
apasatj aceasta tastd pentru a continua calculul anterior.

Pozitie ,,GT”: In cazul in care calculatorul este prevézut cu acest selector, utilizatj aceasté pozitie
pentru a obtine suma tuturor valorilor memorate apasand [=] sau [%]. Aceste valori
sunt adaugate automat in memoria ,Total general”.

Pozitie ,,VERIFICARE REZULTAT”: T cazul in care calculatorul este prevazut cu acest
selector, utilizatj aceasta pozitie daca doriti s& comparati rezultatele. Daca rezultatul
obtinut prin apasarea [=] sau [%] este egal cu rezultatul testat urmétor, se va afisa
,OK". Daca apasatj [CA], rezultatul calculului anterior se va sterge dezactivand
comparatia. Functia Verificare rezultat nu este posibila pentru calcule ale taxelor si
pentru conversii multiple.

[ANS];

Selector zecimala

F: Zecimala cu virguld mobila care afiseaza valoarea fara rotunjire.

5,4, 3, 2,1, 0: Numdrul de zecimale este setat la 5, 4, 3, 2, 1, 0 in functie de alegerea dvs.

A/ ADD,: Modul ADAUGARE - Calculele de adunare si scadere sunt realizate cu o zecimal auto-
mata alcatuitd din 2 cifre astfel incat introducerea punctului zecimal nu este necesara.

Selector de rotunjire

I Rotunijire in jos.

i Rotunjire in sus.

5/4: Rotunjeste in jos la numarul specificat de zecimale conform regulii 5/4.
CALCULE FINANCIARE

[+TAX] [-TAX] [RATE] / [SET]: In cazul tastei [RATE] sau [SET] impreuna cu tastele
[+TAX] si [-TAX] pe calculatorul dvs., continuati dupa cum urmeaza atunci cand
calculati taxele:

1. Setatj 0 cota de impozitare:
Apésati [C*CE] [C*CE], introduceti cota de impozitare si apasati [RATE]
(sau [SET]) [+TAX].

2. Calculul sumei cu taxe incluse:
Apésati [C*CE] [C*CE], introducetj sau calculatj o valoare inainte de aplicarea
taxelor si apasatj [+ TAX]. Calculatorul va afisa suma cu taxele incluse.

3. Afisarea cotei de impozitare actuale:
Apasati [RATE] (sau [SET]) [-TAX] (ecranul LCD trebuie sters fnainte
apaséand [CA] sau [C°CE] [C-CE]).

4. Calculul sumei fara taxe:
Cu cota de impozitare deja introdusa, putefi calcula 0 suma fara taxe. Introducef
pur si simplu suma totald cu taxe incluse i apasati [-TAX]. Veti vedea suma fara
taxe pe ecranul LCD.
Observatie: Anumite calculatoare folosesc taste taxe denumite [TAX+] [TAX-]
in locul [+TAX] [-TAX]. Dar functionalitatea tastelor este aceeasi.
[+TAX] [-TAX]: Daca sunt prezente doar tastele [+TAX] si [-TAX], dar tasta [RATE] sau
[SET] lipseste de pe calculatorul dvs., continuati dupa cum urmeaza atunci cand
calculatj taxele:
1. Selectatj o cotd de impozitare:
Apasati [+TAX], introducetj cota de impozitare si apasati [+TAX] din nou.
2. Calculul sumei cu taxe incluse:
Introduceti sau calculati o valoare inainte de aplicarea taxelor si apasati [+TAX].
Calculatorul va afisa suma cu taxele incluse.
3. Afisarea cotei de impozitare actuale:
Apasati [-TAX] (ecranul LCD trebuie sters inainte apasand [CA] sau [C*CE]
[C-CE]).
4. Calculul sumei fara taxe:
Cu cota de impozitare deja introdusa, putefi calcula o sumé fara taxe. Introducef
pur si simplu suma totald cu taxe incluse i apasati [-TAX]. Veti vedea suma fara
taxe pe ecranul LCD.
Observatie: Anumite calculatoare folosesc taste taxe denumite [TAX+] [TAX-]
in locul [+TAX] [-TAX]. Dar functionalitatea tastelor este aceeasi.
Calculul adaosului.

Exemplul 1: Pret de cost = 350 €, Adaos = 30 %
Introduceti [3] [5] [0] [MU] [+] [3] [0] [MU] si se afiseaza preful
de vanzare de 500 €.
Apoi apasati [MU] din nou. Se afiseaza adaosul de 150 €.

Exemplul 2: Pre{ de vanzare = 500 €, Adaos = 30 %
Introduceti [5] [0] [0] [*] [3] [0] [+/-] [MU] si se afiseaza preful
de cost de 350 €.
Exemplul 3: Pre{ de cost = 350 €, Adaos = 30 % din cost
Introduceti [3] [5] [0] [*] [3] [0] [MU] si se afiseaza pretul
de vanzare de 455 €.
Exemplul 4: Pret de vanzare = 455 €, Adaos = 30 % din cost
Introduceti [4] [5] [5] [+] [3] [0] [+/-] [MU] si se afiseaza preful
de cost de 350 €.
Apoi apasati [MU] din nou. Se afiseaza adaosul de 150 €.

[MU]:

Conversii valutare: Pentru aceste calcule exista diferite taste pentru diferite tipuri de calcula-
toare. De asemenea, este posibil ca acest calculator sa nu aiba aceasta functionalitate
deloc. In cazul in care calculatorul este prevazut cu taste de conversie monetars, mai
jos gasiti o combinatie in functie de imaginile tastelor i verificatj instructiunea
din dreptul imaginilor:

& " %&™" Cursul de schimb valutar trebuie sa aiba 6 cifre. Introducetj cursul de schimb valutar
cu selectorul de zecimale in pozitia ,F”. Un curs de schimb valutar cu mai putin
de 6 cifre nu este valabil. Apasati =3 + si introducetj cursul de schimb valutar
(de ex.: 1.95583) si apasatj b3 tasta din nou. Cursul de schimb valutar introdus este
stocat in memorie pana cand se introduce un curs de schimb valutar nou. Conversia
este apoi realizata cu ugurintd. Introduceti pur i simplu valoarea pe care doriti sa
o convertitj si apasati 3. Daca doriti sa vedetj cursul de schimb valutar afisat, sterget]
ecranul LCD apasand [CA] sau [C*CE] [C*CE] si apasati t-€.

"E™:  Tnainte de a seta cursul de schimb valutar, apasati [C*CE] [C*CE], apoi apasalj
I, introducej cursul de schimb valutar si apasati ™% din nou. Conversia este
apoi realizata cu usurinta. Introduceti pur si simplu valoarea pe care doritj s&

0 convertifi si apasafi " &,

=) Tn cazul in care calculatorul dvs. este prevazut cu acest buton, puteti efectua mai multe
conversii. Cursul de schimb valutar trebuie sa aiba 6 cifre. Puteti seta 3 cursuri de
schimb valutar diferite atunci cand folositj acest buton.

1. Setatj un curs de schimb valutar:
Daca apasati (2%, selectatj un numar de ordine al cursului de schimb valutar pe care
doriti s&-| stocati. Apoi apasatj @&, introduceti cursul de schimb valutar si apasati
din nou.
2. Conversie valutara:
Daca apasati (2%, selectatj numarul de ordine al cursului de schimb valutar
pe care dorit sa-l utilizatj in calcul. Introducetj valoarea pe care doritj sa o convertifi
si apasatj &.
3. Afisarea cursurilor de schimb valutar actuale:
Daca stergeti ecranul LCD apéséand [CA] sau [C*CE] [C*CE], puteti afisa
oricare dintre cursurile de schimb valutar memorate prin apasarea tastei £23) (daca
selectati numarul de ordine al cursului pe care doriti sa il vedej) si prin apasarea
=8 Tn cazul in care calculatorul prezinta tastele & &, dar nu este prevazut cu butonul
(29, continuatj dupa cum urmeaza atunci cand calculati conversii valutare:
1. Setatj un curs de schimb valutar:
Apasatj [C*CE] [C*CE] si apoi apasatj &, introducetj cursul de schimb valutar
si apasati & din nou.
2. Conversie valutara:
Apasatj [C*CE] [C*CE], introducetj valoarea pe care doriti s& o convertii
si apasatj &.



Observatie: Daca doriti sa vedetj cursul de schimb valutar stocat, apasati pur
si simplu &
[C1] [C2] [RATE]; In cazul in care calculatorul dvs. este prevazut cu tastele [C1] [C2]
[RATE], procedatj ca in exemplul de mai jos atunci cand calculati conversiile
valutare:

Exemplul 1: Setarea ratei de conversie la 8.65 si a valorii de conversie la 5:
Introduceti [8] [.] [6] [5] [RATE] [C1], se afiseaza 8.65.
Introduceti [C2] [5] [C1], se afiseaza 43.25.
[€] [LOCAL] [SET]: in cazul in care calculatorul dvs. este prevazut cu tastele [€] [LOCAL]
[SET], procedati ca in exemplul de mai jos atunci cand calculati conversiile valutare:

Exemplul 1: Setatj rata de conversie pentru € la 32:
Introduceti [3] [2] [SET] [€], se afiseaza 32.

Exemplul 2: Convertifj valoarea de 100 € intr-o moneda locala:
Introducetj [1] [0] [0] [LOCAL], se afiseaza 3200.

B

Atentie:

Calculator este
marcat cu un simbol
care indica faptul ca
produsele electrice
si electronice uzate
nu se arunca in lo-
cul de depozitare a
deseurilor menajere.

ROMANESTE

Informatii despre reciclare pentru utilizatori

1. In Uniunea Europeana

Atentie: Nu aruncati calculator uzat la cosul de gunoi!

Aparatura electrica si electronica trebuie tratata separat si in con-
formitate cu legislatia privitoare la tratarea, refolosirea si reciclarea
aparatelor electrice si electronice.

Conform legislatiei in vigoare in statele membre, populatia din sta-
tele UE poate preda, gratuit*, aparatura electrocasnica si electro-
nica, unor centre de colectare special amenajate in acest scop.
In unele tari*, aveti posibilitatea sa predati gratuit magazinului local
un produs vechi, daca achizitionati, in schimb, un produs similar nou.
*) Contactati autoritatea locala, pentru detalii suplimentare.

Daca aparatul dvs. electric sau electronic contine baterii sau acu-
mulatori, predati, in prealabil, componentele respective conform
reglementarilor locale.

Daca veti preda aceste produse conform cerintelor, veti contribui
la tratarea, recuperarea si reciclarea deseurilor, prevenind astfel
potentialele efecte negative asupra mediului si sanatatii umane
cauzate de manipularea improprie a deseurilor.

2.In alte tari

Daca doriti sa va debarasati de acest produs, luati legatura cu
autoritatile locale si aflati care ee metoda corecta de debarasare.

Exemplul 3: Convertitj 75 dintr-o moneda locald in €:
Introduceti [ON] [SET] [LOCAL] [7] [5] [€], se afiseazd 2.34375.

[COST] [SELL] [MGN] ([FIND]): Introducetj doua valori cunoscute din urmatoarele trei
elemente: Cost (COST), Pre{ de vanzare (SELL) si Adaos (MGN) introducand valoarea
si apasand tasta corespunzatoare. Se va afisa cea de-a treia valoare necunoscutd.

In cazul i care calculatorul dvs. prezint4 tasta [FIND] in partea superioara, se va
afisa a treia valoare dacd se apasa tasta [FIND] si tasta aferenta pentru elementul
pe care |-afj cautat ([COST] [SELL] sau [MGN]).

Observatie: Anumite calculatoare folosesc o tastd denumita [MGN] in loc de [MARGIN]
pentru calculul adaosului. Nu exista nicio diferenta intre acestea.

FUNCTIE MEMORIE
[M+]: Apasati pentru a adauga numarul afisat in memorie. Se afiseaza ,M”.
[M-]: Apasati pentru a scadea din memorie numarul afisat momentan.

[R*CM] / [MRC]: Apasati o daté pentru a reafisa numarul din memorie. Apasati de doua ori pentru

a sterge memoria.
[RM] / [MR]: Apasatj pentru a reafisa numérul din memorie.
[CM] / [MC]: Apasatj pentru a sterge memoria.

,»Check&Correct“ - VERIFICAREA $1 CORECTAREA FUNCTIEI

Apésatj pentru a raspunde la pasii anteriori ai calculului curent.

De fiecare datd cand se apasa (rexv), formulele de calcul sunt reafisate pentru a fi
introduse, de fiecare data cand se apasa [eva), calculul este reafisat in sens invers.
Observatie: Anumite calculatoare ar putea folosi taste denumite [ = [ = ]
pentru aceeasi functionalitate ca si tastele §i [reva).

[E= Utilizarea tastelor de mai sus poate conduce la anumitj pagi ai calculului pe care dorifj
sa-i corectati. Daca afj ajuns la o valoare de corectat, apasatj o), introducetj valoa-
rea corectd si apoi corectati semnul (de ex., doritj s inlocuitj semnul ,+" cu ,x” sau
sa puneti ,~"in loc de ,+"). Apoi, apasatj tasta (). Ecranul LCD se poate opri timp
de aproximativ 3 secunde, iar atunci cand este pornit din nou, valoarea noua este
stocata in calcul.

ALIMENTARE / INTRETINERE

+ Acest calculator foloseste fie sistemul de alimentare dual (celulé solara i baterie), fie puterea bateriei.

* Retineti faptul ca o baterie descarcata se poate scurge si poate deteriora calculatorul daca este
lasaté in compartimentul bateriilor perioade indelungate de timp.

+ Avand in vedere cé produsul nu este impermeabil, evitati s&-| utilizatj sau sa-| depozitatj in locuri in
care poate fi stropit cu lichide, de exemplu cu apa.

+ Avetj grija ca produsul s& nu cadd pe jos; nu fortati aparatul.

+ Curatati cu o laveta moale, uscata.

Schimbarea bateriilor

+ Atunci cand schimbati bateria, utilizatj o baterie noua de acelasi tip asa cum este marcat pe partea
posterioara a calculatorului sau o baterie similara.

* Desurubatj partea posterioard a calculatorului si scoateti capacul din spate.

* Scoatetj bateria originald folosind, de ex., un creion si introduceti o baterie noud in acelasi loc.

+ Orientarea bateriei noi trebuie sa fie la fel ca orientarea celei originale.

* Punetj capacul la loc pe calculator si ingurubatj-.

PENTRU MAI MULTE INFORMA(II:
http://www.sharp-calculators.com
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