SHARP,

TEADUSLIK
KALKULAATOR

WriteView EL-W531X

EL-W531XG
EL-W531XH
muper EL-W535X

KASUTUSJUHEND

SISSEJUHATUS

Taname, et ostsite SHARP-i teadusliku kalkulaatori mudeli EL-W531X/W531XG/

W531XH/W535X.

Arvutuste néidiseid (sealhulgas osad valemid ja tabelid) vaadake néidisle-

helt. K isek dake kasutusjuhendis iga pealkirjast paremal olevat

numbrit.

Pérast kasutusjuhendi lugemist hoidke seda kdeparases kohas.

Mérkused:

* Mdned kasutusjuhendis kirjeldatud mudelid ei pruugi osades riikides saadaval
olla.

* Toode kasutab kiimnendmurru komana punkti.

Kasutusmaérkused

« Arge kandke kalkulaatorit tagataskus, kuna see voib istudes katki minna. Ekraan
on valmistatud klaasist ja darmiselt 6rn.

* Hoidke kalkulaator eemal ekstreemsest kuumusest nagu auto armatuurlaud
voi kiittekeha 1&hedus ja véltige kokkupuudet liigselt niiske voi tolmuse kesk-
konnaga.

* Kuna toode ei ole veekindel, siis arge kasutage voi hoidke seda kohtades, kus
sellele vaib vedelikke (néiteks vesi) peale pritsida. Vihmapiisad, veepritsmed,
mahl, kohv, aur, higi jne pohjustavad talitlushaireid.

« Puhastage pehme kuiva lapiga. Arge kasutage lahusteid ega marga lappi.
Valtige kareda lapi kasutamist voi muid vahendeid, mis vaivad kriimustusi
tekitada.

« Arge laske kalkulaatoril maha kukkuda vdi rakendage sellele ligset jpudu.

« Arge kunagi visake patareisid tulle.

* Hoidke patareid lastest eemal.

 Teie tervise heaolu nimel valtige toote kauaaegset kasutamist. Kui toodet on vaja
kasutada pikka aega, siis laske silmadel, sormedel, katel ja muudel kehaosadel
puhata (ligi 10-15 minutit igas tunnis).

Kui tunnete valu voi vasimust toote kasutusel, Iopetage kohe kasutamine. Kui
ebamugavus jatkub, konsulteerige arstiga.

* See toode, koos lisadega, voib muutuda uuendustega eelneva teatamiseta.

MARKUS

* SHARP soovitab, et kdikidest olulistest andmetest hoitakse eraldi permanent-
seid kirjalikke koopiaid. Andmed véivad teatud tingimustes kaduma minna véi
virtuaalses elektroonikamélus muutuda. Seet6ttu ei vota SHARP vastutust
andmete kadumise eest voi nende kasutuskolbmatuks muutumise eest, olgu
see tingitud valest késitlusest, remondist, defektidest, patarei vahetamisest,
kasutusest pérast patarei eluea [6ppu voi monest muust juhust.

* SHARP ei ole vastutav juhusliku voi tegevusest tuleneva majandusliku voi
vara kahjustuse eest, mis on pohjustatud vale kasutuse ja/voi selle toote
ning selle véalisseadme talitlushairest kui just ei juhtu, et selline vastutus on
seadusega tunnustatud.

+ Vajutage lulitit RESET (L&htesta) (tagakiiljel) pastapliiatsi otsa voi muu sarnase
esemega jargmistel juhtudel.
* Esmakasutusel
* Pérast patarei vahetamist
* Mélu tiihjendamiseks
* Kui esineb ebanormaalne olukord ja nupud ei ole kasutatavad
Arge kasutage terava véi murduva otsaga esemeid. Pange téhele, et liliti
RESET (Lahtesta) vajutamine kustutab kdik mélus olevad andmed.
Kui on vajalik kalkulaatori hooldus, siis kasutage vaid SHARP-i hoolduspunk-
ti, SHARP-i poolt heakskiidetud hoolduskohta vdi saadaval olevat SHARP-i
parandusteenust.
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Mantiss Astendaja
* Reaalse kasutuse korral ei kuvata samal ajal kdiki simboleid ekraanile.
* Ekraanil néidatakse ainult kasutuseks vajalikud stimbolid, arvutusnéidised on
kasutusjuhendis.
« /=, 4/ ¥: Naitab, et osa sisu on peidetud naidatud suunas.
2ndF:  limub, kui vajutada (2ndF), naitab et oranzina naidatud funktsioonid on
lubatud.

antud y-ile. (Kuna kalkulaator teisendab iga valemi lineaarregressiooni valemiks
enne tegelikku tehet, arvestab see kogu statistikat, vélja arvatud koefitsiendid a ja
b, teisendatud andmetest, mitte sisestatud andmetest.)

HYP: Néitab, et on vajutatud ja htiperboolsed funktsioonid on lubatud.
Kui vajutada iimuvad stimbolid 2ndF HYP, néidates, et
poordvaartusega hiiperboolsed funktsioonid on lubatud.

ALPHA: Néitab, et on vajutatud (Apma), Vo ning saab teha malu sisu
sissekande ja statistika tagasi kutsumise.

DEG / RAD / GRAD: Viitab nurgatihikutele.

BUSY: IImub kalkuleerimise kaigus.

W-VIEW: Viitab, et on valitud WriteView redaktor.

M: Néitab, et arvvéartus salvestatakse eraldi mallu (M).

ENG / SCI/ FIX/ N2/ N1: Tahistab mentis SET UP (Seadistus) vaartuse ja
muutuste kuvamiseks kasutatavat esitusviisi. N1 kuvatakse ekraanile
kui NORM1 ja N2 kui NORM2.

ENNE KALKULAATORI KASUTAMIST

Esmakordsel kasutamisel vajutage pastapliiatsi otsa voi muu sarnase esemega
tlitit RESET (Lahtesta) (tagakdiljel).

Ekraani kontrasti reguleerimine
Kontrasti reguleerimiseks vajutage (s

vajutage (O%).

Sisse ja valja liilitamine
Kalkulaatori sisselillitamiseks vajutage (O%c). Andmed, mis olid ekraanil vélja
lUlitamisel, iimuvad tagasi.

Kalkulaatori véljalilitamiseks vajutage (2

, siis v6i ((=). Véljumiseks

K: juhendis 1 klahvi tahi: |
Kasutusjuhendis on klahvi toimingud tahistatud jargmiselt.
e* E  Tapsustamiseks e*

Tapsustamiseks In
Tapsustamiseks E

* Funktsioonid, mis on téhistatud oranZina klahvi kohal, vajavad esmalt enne kla-
hvi vajutamist. Vajutage esmalt (s, kui madrate malu. Sisendi vaartuste
numbreid ei néitata klahvidena, vaid tavaliste numbritena.

* Funktsioonid, mis on kuvatud klahvide lahedal hallina, on kasutusel kindlates
reziimides.

WriteView ja Line redaktorid
Kalkulaatoril on reziimil NORMAL (Normaalne) jargmised kaks redaktorit: Write-
View ja Line. Saate valida nende vahel mentits SET UP (Seadistus).

W-VIEW
ETCE=Z00
=E
= 18, B622859
Redaktor WriteView Redaktor Line

(vaikimisi valik)
Mérkused:
* Redaktor WriteView on kasutatav ainult reziimis NORMAL (Normaalne).
« Teatud arvutuste naidistes, kus naete simbolit @&, on klahvi toimingud ja
arvutuse tulemused néidatud selliselt, nagu nad iimuvad redaktoris Line.

Kirjete ja malu kustutamine

Toiming (Eﬁ;‘:n M"“)ZFY.‘ DI1-D4? ANS  STAT®
(@] X X X
(@] X X ®) O
O X X X xS
@] X X X X
o o O o (@]
(@] @) (@] @) O

Luliti RESET (Léhtesta) ¢ 0 ¢ 0 O

O: Tuhjenda

*1 Vajutage (on
*2 Valemi malud ja méaratletavad malud Vaata Mélu arvutused.
*3 Statistilised andmed (sisestatud andmed).

*4 Vaata Mélu tiihjendamise klahv.

*5 Tuhjendatakse, kui vahetatakse alareziime reziimis STAT.

x: Séilita
0] ja seejarel valige, et malu tiihjendaks lhe muutuja malust.

Mélu tiihjendamise klahv

MenUii kuvamiseks vajutage -CLR). SH-CLR>

* Ekraani sétete initsialiseerimiseks vajutage | mzTITSF 12 MEMORY
(C0). Parameetrid on seatud jargmiselt. ZiRESET
* Nurgaiihikud: DEG
* Ekraani tahistus: NORM1
* N-alus: DEC

« Et tilhjendada korraga kéik muutujad ja malud (A-F, M, X, Y, D1-D4, ANS ja
STAT), vajutage (o).

« Kalkulaatori lahtestamiseks vajutage (2 ("0 ). Toiming RESET (L&htesta)
kustutab koik malus salvestatud andmed ja taastab kalkulaatori algsatted. Saate
teha sama, kui vajutate lilitit RESET (Lé&htesta) kalkulaatori taga.

VORRANDI SISESTAMINE, KUVAMINE JA MUUTMINE (14

Redaktor WriteView

Sisestamine ja kuvamine

Redaktoris WriteView saate sisestada ja WAVIEW

kuvada murde ja teatud funktsioone neid

kirjutades.

Markused: i1

* Redaktorit WriteView saab kasutada ainult 1
reziimis NORMAL (Normaalne).

« Kui vorrand muutub liiga suureks, véib see ulatuda ekraani servast edasi parast
tulemuse saamist. Kui soovite ndha kogu vérrandit, vajutage muutmise ekraanile

naasmiseks (€ ) voi (> ).

Arvutuse tulemuste kuvamine

Kui voimalik, kuvatakse arvutuste tulemused, kasutades murde, v, ja . Ekraan

liigub 1&bi jargmiste kuvamise stiilide, kui vajutate :

* Segamurrud (koos vdi ilma 1) — valed murrud (koos v6i ilma 1) — kiimnend-
murrud

* Lihtmurrud (koos véi ilma 1) — kiimnendmurrud

[
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Oppereziimist véljumiseks vajutage ja valige muu reziim.

Matemaatilise 6ppe ja korrutustabeli kasutamine
1. Matemaatiliseks Gppeks vajutage (Mobg)(—2 )("o ) véi korrutustabeliks vajut-

et teha muutuja arvutusi reziimis STAT (Statistika).
mis STAT (Statistika).

Andmete ssesus j parand o

Enne uute andmete sisestamist tiihjendage malu.

Andmete sisestus
Uksikmuutujaga andmed
Andmed
Andmed sagedus (et sisestada sama andmeid mitmekordselt)
Kahe muutujaga andmed
Andmed x andmed y
Andmed x (o ) andmedy
ja y mitmekordselt)
Markus: Sisestada saab kuni 100 andmete kirjet. Uksikmuutujaga andmetel loe-
takse andmete kirje iima maératud sageduseta kui Giheks andmekirjeks,
samas kui sagedusega maaratud kirje salvestatakse kui kahe andme
kirjena. Kahe muutujaga andmetel loetakse andmete kirje ilma maaratud
sageduseta kui kaheks andmekirjeks, samas kui sagedusega maaratud
kirje salvestatakse kui kolme andme kirjena.

sagedus (et sisestada sama andmeid x

Andmete parandus

Parandus enne klahvi vajutamist kohe pérast andmete sisestamist:
Kustutage valed andmed klahviga (ONc), seejérel sisestage dige.

Parandus pérast klahvi vajutamist:
Kasutage klahve (Ca ) ja (W), et kuvada eelnevalt sisestatud andmekogum.
Andmetiksuste kuvamiseks tdusvas jérjekorras (vanim esimesena) vajutage
klahvi (¥ ). Kuvatava jarjekorra muutmiseks laskuvaks (uusim esimesena)
vajutage klahvi (CA"). Kursori andmekogumi algusesse voi I6ppu hiippamiseks
vajutage (2ndF)(CA ) VoI

Iga andmekogum on kuvatud kui X:, Y:, voi F:.

*oaTEe SET=4—— Andmekogumi arv
Wl TS Andmed x
F: £ Sagedus

¥

+ DAaTA SET=4 Andmekogumi arv
W 21 .7 Andmed x
i 48 .1 Andmed y

4 F: EXSi Sagedus

Kuvage ja liigutage kursor muutetavale andmekogumile kasutades klahve (A )
ja (W), sisestage diged véartused vajutades klahve VOi ENTER).

* Andmekogumi kustutamiseks kuvage kursor kustutatava andmekogumi tiksusel
ja vajutage klahve (Ca ) ja (W), seejarel vajutage . Andmekogum
kustutatakse.

« Uue andmekogumi lisamiseks vajutage klahvi (O%c), et véljuda eelnevalt sise-
statud andmete kuvalt ja sisestage vaartused, vajutades klahvi (DATA).

Statistiliste arvutuste valemid @
Tiilip Regressioonivalem
Lineaarne y=a+bx
Ruut y=a+bx+cx?

Euleri eksponentsiaal y=aseer

Logaritmiline y=a+belnx
Toide y=a+x’
Poordelement y=a+ b17
Uldine eksponentsiaal |y =a * b*

Viga ilmub kui:

*Vaheprodukti absoluutvéartuse tulemus voi arvutuse tulemus on vordne voi
suurem kui 1 x 10,

* Nimetaja on 0.

« Uritatakse arvestada negatiivse arvu ruutjuurt.

* Ruutregerssiooni arvutusel ei ole lahendust.

OPPEREZIIM
Matemaatiline Gpe: (@)

Kuvatakse juhuslikud matemaatilised toimingud positiivse téisarvu ja 0-ga. On
voimalik valida kiisimuste number ja tidp.

Korrutustabel (x tabel): (MoDg (2 (1)

Iga korrutustabeli (1 kuni 12) rea kiisimused kuvatakse jérjestikku voi juhuslikult.

X Naidisviis (x andmed
‘ ) age .

sx Standardse halve naidis (x andmed) 2.M tiline 6pe: Kasutage klahve (Ca ) ja (¥ ), et valida kisimuste arv

- . 25, 50 voi 100).
ox Populatsiooni standardne halve (x andmed (5,

0] P ( ) Korrutustabel: Kasutage klahve ("a ) ja (W), et valida rida korrutustabelis
n Néidiste arv (1 kuni 12).
r Naidiste summa (x andmed) 3. Matemaatiline 6pe: Kasutage klahve («7) ja (> J, et valida kiisimuste tiiip
- (+, = X, + VOI + — x ).
Zx? Naidiste summa ruudud (x andmed) Korrutustabel: Kasutage klahve (<€) ja (» ), et valida jarjestustuiip (jarjes-
— i e tikku voi juhuslik).
Naidisviis (y andmed

Y v ) 4. Alustamiseks vajutage ENTER).
sy Standardse hélve nidis (y andmed) Kasutades matemaatilist Gpet voi korrutustabelit (ainult juhuslik valik), valitakse

ani 5 , kiisimused juhuslikult ja ei kordu.
on Populatsiooni standardne hélve (y andmed

P v ) 5. Sisestage vastus Kui teete vea, vajutage klahve voi (Bs ), et eemaldada
Xy Naidiste summa (y andmed) i 1d numbrid ja sisestage oma vastus uuesti.
%2 Naidiste summa ruudud (y andmed) 6. VaJuFage (ENTER). o ) o
@ —  Kui vastus on 6ige, iimub Lu“ ja kuvatakse jargmine kiisimus.

Zxy Naidiste summa (x, y) + Kui vastus on vale, ilmub , = “ ja kuvatakse sama klsimus. Seda loetakse kui
r Korrelatsioonitegur valet vastust.

— - —  Kui vajutate klahvi ilma vastust sisestamata, kuvatakse dige vastus ja
a Regressioonivorrandi koefitsient jérel jargmine kiisimus. Seda loetakse kui valet vastust.
b Regressioonivarrandi koefitsient 7. Jatkake vastamist, sisestades vastuse ja vajutades ENTER).
P Ruutregressiooni vorrand kosfitsient 8. Pérast Iopetamist vajutage klahvi ENTER) ja kuvatakse Gigete vastuste arv ning

protsent.

9. Vajutage [ENTER), et naasta praeguse oppe algekraanile.

Matemaatilise oppe néidis

0 S Hetke kisimus /
- T Kusimusi kokku

Kiisimus

Vaadake ulalpool
toimingut 6.

Kiisimuste arv
Tehtemérgi tiilp

= == N
I Oigete protsent
Qigeid vastuseid

Korrutustabeli néidis

* Table 12— Jérgijaanud kisimusi

Kisimus

Vaadake dlalpool
toimingut 6.

Korrutatav
Jarjestustuip
Oigete protsent
Qigeid vastuseid
tilise ppe ulatus
lga tehtemérgi tidibi kiisimuste ulatus on jargmine.
+ Liitmise tehtemérk: 0 + 0 kuni ,20 + 20“.

- Lahutamise tehtemark: ,0 — 0“ kuni ,20 — 20, vastused on
positiivsed taisarvud ja 0.

x Korrutamise tehtemark: 1 x 0“ v6i ,0 x 1 kuni , 12 x 12°.

+ Jagamise tehtemark: ,0 +1“ kuni ,144 + 12, vastused on positiiv-
sed taisarvud 1 kuni 12 ja 0, jagatavad kuni 144 ning Uhistegurid

kuni 12.

+-%x+ Segatehtemargid: Kuvatakse kisimusi kogu eelpooltoodud
ulatuses.

VEAD JA ARVUTUSVAHEMIKUD

Vead

Kui tehe Uletab arvutusvahemikku voi proovitakse teha matemaatiliselt voimatut
tehet, ilmneb viga. Vea esinemisel klahvi (<) vdi (» ) vajutamisel ligutab auto-
maatselt kursori kohane, kus vorrandis viga esineb. Muutke vorrandit voi vajutage
klahvi %]l , et tiihjendada vérrand.

Veakoodid ja veatiiiibid

ERROR 01: Siintaksi viga

* Prooviti valet toimingut.
Naide:2 (+)(=)5(=)

ERROR 02: Arvutusviga

« Vahearvutuse voi arvutuse |dpptulemuse absoluutvéartus on vérdne voi
suurem kui 10'%.

« Uritati jagada nulliga (v6i vahearvutuse tulemus oli null).

* Arvutuse tegemisel lletati arvutuse ulatusi.

« Irratsionaalarvud (ruutjuured, ruutjuurt kasutades saadud murrud) — kiimnen-
dmurrud

Mérkused:

« Jargmistel juhtudel véidakse arvutuste tulemused kuvada, kasutades v:

* Aritmeetiline operatsioon ja méluarvutused
* Trigonomeetrilised arvutused

« Trigonomeetriliste arvutustel sisestades vaar- Sisestusvaartus
tusi, mis on tabelis paremal, voidakse tulemusi  —__ ...
néidata kasutades . DEG | 15+ordne

* Arvutuste tulemused véivad ulatuda ekraani RAD
servast kaugemale. Neid saab naha, vajutades
(4 v6i (») (olenevalt, kas peidetud on
parem- voi vasakpoolne osa).

* Liig-/lintmurrud muudetakse timber ja kuvatakse kui kimnendmurd, kui kasuta-
tavate numbrite arv on suurem kui iheksa. Segamurru korral on maksimaalne
kuvatav numbrite (sealhulgas téisarvud) arv kaheksa.

* Kui murrutulemuse, mis kasutab T, nimetaja numbrite arv on suurem kui kolm,
muudetakse tulemus Umber ja néidatakse kui kimnendmurdu.

1
7 T-kordne

GRAD

50
3 kordne

Redaktor Line
Sisestamine ja kuvamine

* Kui vajutatakse ) (FIX) voi ) (ENG), kuvatakse
,TAB(0-9)?* ja kiimnendakohtade arvu (TAB) saab seada mis tahes vaartusele
vahemikus 0 kuni 9.

* Kui vajutatakse (SCl), kuvatakse ,SIG(0-9)?* ja tiivenumbri
saab seada mis tahes véartusele vahemikus 0 kuni 9. Sisestades 0 kuvatakse
10-kohaline ekraan.

Ujukoma arvusiisteemi seadistamine teaduslikus esitusviisis

Ujukoma numbri kuvamiseks kasutatakse kaht satet: NORM1 (vaikimisi) ja
NORM2. Automaatselt kuvatakse arvu teaduslikus esitusviisis véljapool eelsea-
distatud vahemikku:
* NORMT (
* NORM2 (

Redaktori valimine

Reziimis NORMAL (Normaalne) on
* Redaktor WriteView (W-VIEW):
* Redaktor Line (LINE): (seTw?)("2 )
Ekraani kontrasti reguleerimine
Kontrasti reguleerimiseks vajutage
vajutage (OVc).

0.000000001 < x| <9,999,999,999
:0.01 <1x1<9,999,999,999

val kaks redaktorit:

(C0 ) (vaikimisi)

, siis voi (= ). Valjumiseks

guse meetodite sisestamine ja iilekirjutamine

Redaktoris Line saate sisestada ja kuvada

vorrandeid rida-realt.

Markused:

* Korraga saab ekraanil vaadata kuni kolme -
g 2.449489743

* Kui vorrandi pikkus on Ule kolme rea, voib osa sellest olla parast arvutust
peidetud. Kui soovite naha ilejaénud vorrandit, vajutage muutmise ekraanile
naasmiseks (€ voi (> ).

* Redaktoris Line kuvatakse arvutuste tulemused kiimnendmurruna véi vimalu-
sel murdjoonena.

J2%[3=

Vorrandi muutmine

Péarast vastuse saamist vajutades (<) viib see vorrandi I6ppu ja vajutades (B )
viib vérrandi algusesse. Kursori ligutamiseks vajutage (<), (C» ), CA ), v6i
(OW ). Kursori vdrrandi algusesse voi [6ppu hiippamiseks vajutage (2ndF)(_ <€)

VOl .

Redaktoris WriteView saate kasutada (Ca ) ja (W), et ligutada kursorit nimetaja
vahel Ules ja alla.

g Vv ja i W

Numbri vi funktsiooni kustutamiseks liigutage kursor sellest paremale ja vajutage
(CBs ). Numbrit vai funktsiooni saab kustutada ka siis, kui kursor on otse selle
kohal ja vajutades (2ndF)(DEL).

Mitme rea taasesituse funktsioon 9
Kalkulaator on varustatud funktsiooniga, millega saab reziimides NORMAL
(Normaalne) voi CPLX taasesitada eelnevaid vorrandeid ja vastuseid. Méallu
saab salvestada kuni 340 kirjamérki. Kui malu saab tais, kustutakse salvestatud
vorrandid ruumi tegemiseks, alustades vanimast.

Klahvi (CA ") vajutamine kuvab eelmise vorrandi. Uuesti klahvi ("A ") vajutamisel
kuvatakse varasemaid vorrandeid (parast eelmise vorrandi juurde naasmist
vajutage klahvi (W), et kuvada vorrandeid jarjekorras). Lisaks saab klahvi
(CA) kasutada vanima vdrrandi juurde minekuks ja klahvi (2ndF) (¥ ) kasutada
uusima juurde minekuks.

* Taasesitusel vorrandi muutmiseks vajutage (€7 voi (> ).

* Mitmerealine mélu tiihjendatakse jargmiste toimingutega:

Klahv reziimi muutmine, RESET (L&htesta), N-baasile (N-alusele)
Uleminek, nurgatihiku muutmine, redaktori vahetus Co ) vai
() ja mélu tiihjendamine ((2ndF) (u- ()2

« Vorrandid, millel on (ks vaartus, vajavad salvestamiseks theteistkiimne
kirjamargi vaartuses malu.

* Lisaks vérrandi salvestamiseks vajamineva malu hulgale vajab redaktor Write-
View teatud koguse kuvamiseks.

* Vorrandid sisaldavad ka arvutuse I6ppjuhiseid, nagu =.

Téhtsuse jarjekord arvutamisel

Kalkulaator toimib jargmise téhtsuse alusel:

@ Murrud (1r4 jne) @ Funktsioonid, millele eelneb nende argument (x~', x2, n! jne)
@y, @ Maluvaartuse 6 kaudne korrutamine (2Y jne) ® Funktsioonid, millele
jargneb nende argument (sin, cos jne) ® Funktsiooni kaudne korrutamine

(2sin 30, A1T ine) @ nCr, nPr ® x, + ® +, — @ AND @ OR, XOR, XNOR @ =,

M+, M-, =M, PDEG, PRAD, PGRAD, DATA, CD, —rf), —xy, ja teised arvutuse
|6petamise juhised

* Kui kasutatakse timarsulge, eelnevad iimarsulu arvutused teistele arvutustele.

ALGNE SEADISTAMINE

Reziimi valimine

Reziim NORMAL (Normaalne): (MODE) (—0 ) (vaikimisi):
Kasutatakse aritmeetikatehete ja funktsiooniarvutuste tegemiseks.

Reziim STAT (Statistika): (Mopg) (1 )
Kasutatakse statistiliste toimingute tegemiseks.

Reziim DRILL (Kordamine):
Kasutatakse matemaatika ja korrutustabeli harjutamiseks.

MENUU SET UP (Seadistus)

Mentu SET UP (Seadistus) kuvamiseks
vajutage (SETUp).

Menuust SET UP (Seadistus) véljumiseks

vajutage

Nurgaiihiku maéramine
Maérata saab kolme nurgauhikut (kraad, radiaan ja goon).

DEG (°): (sETw) (Co )(Co ) (vaikimisi)

RAD (rad): o)

GRAD (g): @)

Kuvatava iisi ja kiimnendkohtade valimi (13

Arvutustulemuste kuvamiseks kasutatakse viit esitusviisi stisteemi: Kaks ujukoma
(NORM1 ja NORM2), fikseeritud koma (FIX), teaduslik esitusviis (SCI) ja tehnoku-
ju (ENG).

ERROR 03: Pesitsusviga
» Saadaolevate puhvrite arv (letati. (Arvvaartuste jaoks on 10 puhvrit ja arvu-
tusjuhiste jaoks 64 puhvrit).

ERROR 04: Liigandmete viga
* Andmetksuseid oli reziimis STAT (Statistika) tle 100.

Mérguandesonumid @

Cannot delete! (Ei saa kustutada)
« Valitud kirjet ei saa redaktoris WriteView kustutada, vajutades klahvi

L.
5 () Ces)

Selles néites kustutage astendaja enne, kui Uritate kustutada Gmarsulgi.

Cannot call! (Ei saa esile tuua)

* Defineeritud méllu (D1 kuni D4) salvestatud funktsiooni voi toimingut ei saa
esile tuua.
Nt. Reziimil NORMAL (Normaalne) liritati taasesitada statistilist muutujat.

Buffer fulll (Puhver tais)

« Vérrand (sealhulgas igasugune arvutust Ipetav juhis) lletab maksimaalse
sisendi puhvri (redaktoris WriteView 159 kirjamarki voi redaktoris Line 161
kirjamarki). Vorrand ei tohi tletada maksimaalset sisendi puhvrit.

Arvutamise ulatus (193
*Tapsustatud ulatuses on selle kalkulaatori tdpsus +1 mantissi kiimnendast
lihikust. Sellest hoolimata suureneb arvul iga pideval arvt I, kuna
iga arvutusviga kuhjub. (Sama kehtib y*, =/, n!, ¥, In, maatriksi / nimekirja
ar isel jne, kus pid 1 arvutused tehakse sisemisi.)
Peale selle kuhjuvad arvutusvead ja muutuvad funktsioonide murdepunk-
tide ja isedrasuse punktide laheduses suuremaks.
 Arvutamise ulatus
+107%° - £9,999999999 x10% ja 0.
Kui arvutuse sisestus-, vahe- voi [opptulemuse absoluutvaartus on véiksem kui
107, peetakse arvutusel ja kuval vaartust 0-ks.

ine v k .
e

Arvutuse tulemusi voib kuvada kasutades ', kui on taidetud kik jargmised

tingimused:

* Kui arvutuse vahe- ja I6pptulemus kuvatakse jargmisel vormil:
b old

e f

* Kui iga koefitsient jaab jargmistesse ulatustesse:
1<a<100;1<b<1000;0<c<100;
1<d<1000;1<e<100;1<f<100

* Kui arvutuse vahe- ja I6pptulemuse likmearv on ks voi kaks.

Markus: Kahe murruliikme tulemus, mis sisaldab ', lihendatakse tihise

nimetajani.

PATAREI ASENDAMINE

Markused patarei vahetamisel

Vale patarei késitsemine voib pohjustada elektroluiitide leket voi plahvatust.

Jargige jargmiseid késitsemise reegleid:

* Veenduge, et uus patarei on diget tlilpi.

« Paigaldamisel orienteerige patarei korrektselt, nagu on naidatud kalkulaatoris.

« Patarei sisestatakse tehases enne tarnimist ja see voib tiihjaks saada enne
tehnilistes andmetes nimetatud kasutusea 16ppu.

Markused maélu sisu kustutamisel

Patarei vahetamisel kustutakse malu sisu. Kustumist voib esineda ka siis, kui
kalkulaator on rikkis voi kui seda parandatakse. Méarkige koik oluline malust
juhuks, kui kustumine voib esineda.

Millal patareid vahetada

EL-W531X/W531XG/W535X: Kui kuva kontrast on halb, tuleb patareisid vahe-
tada.

EL-W531XH: Kui kuva kontrast on halb v&i midagi ei kuvata ka klahvi
vajutamisel hdmaras valguses, tuleb patarei vahetada.

Ettevaatust

* Lekkiva patarei vedeliku sattumisel silma v6ib esineda vigastusi. Sellisel juhul
puhastage puhta veega ja poorduge kohe arsti poole.

* Kui lekkiva patarei vedelik peaks puutuma kokku naha vdi riietega, puhastage
kohe puhta veega.

* Kui toodet ei kasutata tlikk aega, siis eemaldage patarei, et valtida kahjusi
lekkimisest, ja hoiundage turvalises kohas.

» Arge jétke tiihja patareid toote sisse.

* Hoidke patareid lastest eemal.

« Kalkulaatorisse jaetud tiihjad patareid vdivad lekkida ja kalkulaatorit kahjustada.

* Vale késitsemine voib pohjustada plahvatusohtu.

» Arge visake patareid tulle, kuna see véib I5hkeda.

Vahetamine
1. Lulitage toide valja, vajutades klahvi
. Eemaldage tiks vdi kaks kruvi. (Jooni
Eemaldamiseks tostke patareisahtli kate ules.
. EL-W531X/W531XG/W535X: Eemaldage kasutatud patareid, kangutades seda
pastapliiatsiga voi mone sarnase esemega. (Joonis 2)
EL-W531XH: Eemaldage kasutatud patarei.
5. EL-W531X/W531XG/W535X: Paigaldage (ks uus patarei. Veenduge, + pool
Ulespoole.
EL-W531XH: Paigaldage Uks uus patarei. Esmalt sisestage méargiga — ots
vedru poole. (Joonis 3)
. Paigaldage kate ja kruvid tagasi.
7. Vajutage pastapliiatsi otsa voi muu sarnase esemega lilitit RESET (Lé&htesta)
(tagakuljel).
8. Reguleerige ekraani kontrasti. Vaata Ekraani kontrasti reguleerimine.
*Veenduge, et kuva ilmub, nagu on néidatud allpool. Kui kuva ei ilmu nagu on
néidatud, eemaldage patarei, taaspaigaldage see ja kontrollige kuva uuesti.
DEG W-VIEW

MORMAL MODE

S}

o

o

N1 E1.

Redaktorit Line kasutades saate muuta sisestusmeetodit alates INSERT (Sise-
stus) (vaikimisi) kuni OVERWRITE (Ulekirjutus).

Parast imberlilitumist Glekirjutamise meetodile (vajutades (st )
muutub kolmnurkne kursor taisnurkseks.

TEADUSLIKUD ARVUTUSED

* Reziimi NORMAL (Normaalne) valimiseks vajutage kla
* Iga néite korral vajutage kuva tiihjendamiseks klahvi
moodi tapsustatud, tehakse arvutuse néaited redaktori
sétetega (

i (o).
. Kui ei ole just teist-
riteView kuva vaikimisi

Aritmeetikatehted o
* Sulgeva imarsulu enne (=) voi voib ara jatta.
Konstandi arvutamine 9

* Konstandi arvutamisel muutub konstant liidetavaks. Lahutamine ja jagamine
tehakse samal viisil. Korrutamisel muutub konstant korrutatavaks.
* Konstantidega arvutamisel kuvatakse konstante téhisega K.

Funktsioonid 0

* Iga funktsiooni viiteks vaadake arvutuste néidiseid.

* Redaktoris Line kasutatakse jargmiseid stimboleid:
o . avaldise astmele viitamiseks
I et eraldada téisarve, lugejaid ja nimetajaid

* Redaktoris Line klahvide (2 Oi
vaéartused jargmisel viisil:

* logn (alus, véartus)
* abs vdértus

kasutamisel sisestatakse

Juhuslik funktsioon

Juhuslikul funktsioonile on neli satet. (Seda funktsiooni ei saa valida kasutades

funktsiooni N-alus.) Et tekitada veelgi juhuslikke numbreid, vajutage [ENTER).

Valjumiseks vajutage (OVc).

Juhuslikud arvud

Saate luua kolme tiivekohaga pseudojuhusliku arvu vahemikus 0-0,999

(0 )ENTER).

Markus: Redaktoris WriteView, kui tulemus ei ole 0, saab seda néidata kui murdu
voi kimnendmurdu, kasutades klahvi (cdaie).

Juhuslik taringunumber
Taringu veeretamise matkimiseks saab klahvi
ga luua juhusliku taisarvu vahemikus 1-6.

(1 )(EnTER) vajutamise-

Juhuslik miindiviske tulemus
Miindiviske matkimiseks saab klahvi (2ndF) Fweov) (2 )ENTER) vajutamisega luua

juhusliku tulemuse 0 (kull) véi 1 (kiri).
Juhuslik taisarv

Klahvi (2n ER) vajutamisega saab luua juhusliku taisarvu vahemi-
kus 0-99.
Nurgaiihiku muutmine (74

Iga kord, kui vajutatakse klahvi (2

»), muutub ka nurgatihiku jada.

Mélu arvutused 0
Ajutised mélud (A-F, X jaY)

Et salvestada vaartus mallu, vajutage klahvi ja muutuja klahvi.

Maélust taasesituseks vajutage klahvi ja muutuja klahvi. Et asetada muutuja
vérrandisse, vajutage klahvi ja muutuja klahvi.

Séltumatu malu (M)

Lisaks ajutise méalu funktsioonidele saab vaartust olemasolevasse mallu lisada
v0i lahutada.

Séltumatu malu (M) tiihjendamiseks vajutage klahvi (%) (s10) ("M ).

Viimase vastuse mélu (ANS)

Klahvi (=) vajutades saadud arvutustulemus v&i méni muu arvutuse 15pe-

tusjuhis salvestatakse automaatselt viimase vastuse mallu.

Tais maatriks voi nimekiri ei salvestata viimase vastuse mallu, kui arvutuse

tulemus on maatriksis voi nimekirja vormis. Salvestatakse vaid kursori all oleva

elemendi vaartus.

Mérkused:

* Jargmisena esitatud funktsioonide arvutustulemused salvestatakse automaatselt
X- voi Y-mallu, asendades olemasolevad vaartused.

o —rf), —xy: x-mélu (r voi x), y-mélu (0 voi y)

* Kahe x i vaartus ruudukujulise regressiooni arvutusest reziimis STAT (Statisti-
ka): X-malu (1:), Y-malu (2:)

* Klahviga VoI taastatakse mallu salvestatud vaartus, kasutades kuni
14 numbrit.

Defineeritavad malud (D1-D4)

Saate salvestada funktsioone vai toiminguid defineeritavasse méllu (D1-D4).

« Et salvestada funktsioon v6i toiming, vajutage klahvi (s10), seejarel defineerita-
vat maluklahvi (b1 ), (p2), voi (D4 ), seejarel toimingut, mida tahate sal-
vestada. Meniitiga seotud toiminguid, nagu (SETUP), ei saa salvestada. Vajutage
eelmisele kuvale naasmiseks.

Joonis 1 @ Joonis 2 Joonis 3
bt 5=
\ 2 \ AN \
\ )
EL-W531X/W531XG/W535X  EL-W531X/W531XG/W535X EL-W531XH

/
EL-W531XH

Toite automaatse véljaliilitamise funktsioon
Kalkulaator liilitub vélja, et sdésta patareid, kui ligemale 10 minuti jooksul ei
vajutata tihtegi klahvi.

TEHNILISED ANDMED

Arvutused: teaduslikud arvutused, statistilised arvutused
jne.

Oppefunkisioonid: Matemaatika 6pe ja korrutustabel

Kuva: 96 x 32 punktmaatriks vedelkristallkuva

Arvutuse tulemuste kuva: mantiss: 10 Ghikut,
astendaja: 2 Uhikut
Mantissid kuni 14 dhikuni
64 arvutuse 10 arvvaartust
EL-W531X/W535X
1,5V = (alalisvool): 1 x leelispatarei (LR44
voi vordvaarne))
EL-W531XG
Sisseehitatud fotoelektrilised elemendi
1,5V = (alalisvool): 1 x leelispatarei (LR44
voi vordvaarne))
EL-W531XH
1,5V = (alalisvool): 1 x eriti vastupidav man-
gaanpatarei (suurusega AA voi R03)
Kasutusiga (varieerub olenevalt ~ EL-W531X/W535X
kasutusest ja muudest faktoridest): Ligemale 3 000 tundi, kui pidevalt kuvatakse
55 555. temperatuuril 25 °C (77 °F)
EL-W531XG
Ligemale 3 000 tundi, kui pidevalt kuvatakse
55 555. temperatuuril 25 °C (77 °F), kasuta-
des vaid leelispatareid
EL-W531XH
Ligemale 17 000 tundi, kui pidevalt kuvatakse
55 555. temperatuuril 25 °C (77 °F)
Todtemperatuur: 0°C —40°C (32°F — 104°F)
Vélismootmed: 80 mm x 168 mm x 14 mm
Kaal: EL-W531X/W535X
umbes 99 g (sealhulgas patarei)
EL-W531XG
umbes 100 g (sealhulgas patarei)
EL-W531XH
umbes 106 g (sealhulgas patarei)
Patarei x 1 (paigaldatud), kasutusjuhend ja
kéva Uimbris

Sisemised arvutused:
Ootel toimingud:
Toiteallikas:

Lisatarvikud:

LISATEABEKS KALKULAATORITEST

Kiilastage meie internetiaadressi: http://www.sharp-calculators.com/

« Salvestatud funktsiooni vdi toimingu ituseks vajutage vastavat méluklahvi.
Salvestatud funktsiooni esitus ei toimi, kui funktsioon, mida kutsutakse esile, on
antud kontekstis kasutamatu.

* Koik funktsioonid voi toimingud, mis sal
asendatakse, kui salvestate méllu mone uue.

defineeri mallu,

Ahelarvutused 0
Eelmist arvutustulemust saab kasutada jargmises arvutuses. Seda ei saa taasesi-
tada pérast mitme juhise sisestamist voi kui arvutustulemus on maatriksi /
nimekirja vormis.

Murdude arvutamine @
Aritmeetilised operatsioone ja maluarvutusi saab teha murde kasutades. Reziimis
NORMAL (Normaalne) saab teha tileminekut kiimnendmurrult murrule vajutades
klahvi (ciatee).
Mérkused:

e Liig- / lihtmurrud muudetakse Umber ja kuvatakse kui kiimnendmurd, kui kasuta-
tavate numbrite arv on suurem kui tiheksa. Segamurru korral on maksimaalne
kuvatav numbrite (sealhulgas téisarvud) arv kaheksa.

* Et muuta kuuekiimnendik vé&éartus murruks, muutke seda esmalt klahvi

vajutades.

Binaar-, p y y 1d- ja k
tehted (N-alus) (113
Uleminekut saab teha reziimis NORMAL (Normaalne) N-aluse numbrite vahel.
Neli pohilist aritmeetilist operatsiooni, imarsulgudega arvutamist ja maluarvu-
tamist saab teha koos loogilise operatsioonidega AND, OR, NOT, NEG, XOR ja
XNOR binaar-, pentaal-, kaheksand-, kiimnend- ja kuueteistkimnendsusteemi
numbritega.

lgasse siisteemi teisendamist tehakse jargmiste klahvidega:

(imub ,BINY), (2 (ilmub ,PENF), (ilmub ,OCT),
(imub ,HEX), (,BIN*, ,PEN¥, ,OCT* ja ,HEX* kustub)

Mérkus: Kuueteistkimnendnumbrid A-F sisestatakse klahvi
I3

, ja vajutades.
Binaar-, pentaal-, kaheksand- ja kuueteistkimnendststeemis ei saa murdosasid
sisestada. Kui murdosaga kiimnendmurd teisendatakse binaar-, pentaal-,
kaheksand- voi kuueteistkimnendarvuks, jaetakse murdosa valja. Kui binaar-,
pentaal-, kaheksand- voi kuueteistkiimnendarvudega tehtud arvutuste tulemus
sisaldab murdosa, jaetakse see murdosa samuti vélja. Binaar-, pentaal-, ka-
heksand- ja kuueteistkimnendstisteemis kuvatakse negatiivseid arve téiendina.

Aja, kiimnendmurdude ja kut i ar | @
Saate vahetada kiimnendmurru ja kuuekiimnendi numbrite vahek ja muuta
kuuekiimnendnumbrid sekunditeks vGi minutiteks. Samuti saab kuuekiimnend-
slisteemi kasutades teha nelja pohilist aritmeetikatehet ja maluarvutusi.
Kuuekiimnendsiisteemi tahistus on jargmine:

12734 56. 73"

Kraad— Minut T T sekund

Koordinaatide teisendused @
* Enne arvutuse tegemist valige nurgathik.
* Arvutuse tulemus salvestatakse automaatselt X- ja Y-mallu ( voi x X-mélus ja
6 voi y Y-mélus).
« Koordinaatide muutmine kuvatakse isegi redaktoris WriteView kiimnendmurruna.

P (x,) Y P (r, 0)
,_
0 X 0! 0 X

¥
Taisnurkne Polaar koordinaat.
koordinaat.

Muutmisfunktsioon @
Kiimnendmurru tulemused arvutatakse sisemiselt, kasutades teaduslikku
esitusviisi kuni 14 numbrikohaga mantissi jaoks. Kuna arvutustulemused kuva-
takse kujul, mida tahistab kuvatav esitusviis ja mérgitud kiimnendkohtade arv,
voib sisemine arvutustulemus erineda kuvatud tulemusest. Muutmisfunktsiooni
kasutamisel teisendatakse sisemine vaartus kuvatava tulemusega
Uhtimiseks, et kuvatavat vaartust saaks kasutada jargmisi tehteid muutmata.
* Redaktorit WriteView kasutamisel, kui tulemus kuvatakse murru voi irratsionaa-
larvuna, vajutage klahvi (c#iice), et teisendada need esmalt kiimnendmurruks.

STATISTILISED ARVUTUSED

Statistilisi arvutusi saab teha reziimil STAT (Statistika).

Reziimil on kaheksa alareziimi. Vajutage (Mobg) (1), seejérel vajutage valikule
vastavat numbri klahvi:

(o) (stat @[SD):

Uksikmuutujaga statistika

(Stat 1 [LINE): Lineaarne regressioon
(Stat 2 [QUAD]): Ruutregressioon
(Stat 3[E_EXP]): Euleri eksponentsregressioon
(Stat 4 [LOG): Logaritmregressioon
(Stat 5[POWER]): Vdimsusregressioon
(6 )(stat 6 [INV]: Podrdregressioon
(stat 7 [6_EXP): Uldine eksponentsregressioon

Statistiline arvutamine ja muutujad @
Saadaval on jargmised statistilised suurused igast statistilisest arvutusest (vaata
tabelit allpool):

Uksikmuutujaga statistiline arvutamine
@ statistika ja tavalise tdendosusfunktsiooni vaartus.

Lineaarne regressiooni arvutamine
@ ja @ statistika Lisaks y-i eelkalkulatsioonile antud x-ile (eelkalkulatsioon y ) ja
x-i eelkalkulatsioon antud y-ile (eelkalkulatsioon x ).

Ruutregressiooni arvutamine

Ruutregressiooni valemis (v = a + bx + ¢x?) @ ja @ ning koefitsentide a, b, ¢
statistika. (Ruutregressiooni arvutustes ei ole véimalik saada korrelatsioonitegurit
(r).) Kui on kaks x i vaartust, kuvatakse iga vaartus kui 1: vdi 2: ja salvestatakse
eraldi x- ja y-mallu.

Euleri eksp egr i, logari g iooni lineregressiooni,
poodrdregressiooni ja lildised eksponentsregressiooni arvutused
@ ja @ statistika Lisaks y-i eelkalkulatsioonile antud x-ile ja x-i eelkalkulatsioon

Téhelepanu: Teie toode on mérgistatud selle simboliga. See
E téhendab, et elektri- ja im eid ei tohi

segada tavalise olmepriigiga. Nende toodete jaoks on iseseisev

kogumissiisteem.

A kor ise kohta
1. Euroopa Liidus
Tahelepanu: Kui te soovite selle seadme &ra visata, palun &rge visake
seda tavalisse priigikonteinerisse!
Kasutatud elektri- ja elektroonikaseadmeid tuleb kasitleda eraldi ja
kooskdlas Gigusaktidega, mis satestavad kasutatud elektri- ja

: mete dige kasitiemi iiseerimise ja
imbert6d Vastavalt lii on EL riikide
eramajapidamistel vimalus elektri- ja elektroonikaseadmed tasuta
selleks ettenghtud kogumispunkti viia*. Monedes riikides* voib samuti
kohalik edasimuitja uue sarnase toote ostmise korrad kasutatud seadme
tasuta tagasi vGtta. *) Lisainformatsiooni saamiseks votke Ghendust
kohaliku omavalitsusega.
Kui teie kasutataval elektri- vGi elektroonikaseadmel on patareid vGi
akud, havitage esmalt need vastavalt kehtivatele kohalikele nduetele.
Utiliseerides antud toote korrektselt, aitate kaasa priigi mittenduete
kohase kasitlemise, utiliseerimise ja Gmbertodtiemise valtimisele ja
aitate seega valtida negatiivset moju keskkonnale ja inimtervisele, mis
voib prigi vale kéitlemisega kaasneda.
2. EL-i mittekuuluvates riikides
Kui soovite antud toote ra visata, votke Gihendust kohaliku
omavalitsusega ja kiisige infot korrektse ja&tmekaitiuse kohta.
Sveits: Kasutatud elekiri- ja elektroonikaseadmed saab anda tasuta
tagasi edasimiidijale, isegi kui te ei osta uut toodet.
B. Informatsi Ko ise kohta ettevét]
1. Euroopa Liidus
Kui toodet on kasutatud arilistel eesmérkidel ja te soovite selle &ra
visata:
Votke thendust oma SHARP edasimiitjaga, kes informeerib teid toote
tagasivotmise tingimustest. VGib olla, et peate tasuma kulud, mis
kaasnevad tagasivotmise ja utiliseerimisega. Vaikesed tooted (ja
vaikesed kogused) voib votta vastu kohalik kogumispunkt.
Hispaanias: Kasutatud toodete tagasivotmiseks votke hendust loodud
kogumissiisteemiga voi kohaliku omavalitsusega.
2. EL-i mittekuuluvates riikides
Kui soovite antud toote ra visata, votke Gihendust kohaliku
omavalitsusega ja kiisige infot korrektse ja&tmekaitiuse kohta.
Tootega kaasasolev patarei sisaldab vaikeses koguses pliid.
EL-is: Labikriipsutatud mérgisega priigikast viitab, et kasutatud
patareisid ei tohi panna ildise olmepriigi hulka! Kasutatud patareide
jaoks on eraldi kogumisstisteem, mis voimaldab korrektset ja
seadustega kooskiilas olevat imbertodtiemist. Lisainformatsiooni
kogumise ja imbertGtiemise kohta kiisige kohalikust omavalitsusest.
Sveits: Kasutatud patareid tuleb tagastada miiiigipunki.
Teised mitte EL riigid: iooni p i
korrektseks utiliseerimiseks kiisige kohalikust omavalitsusest.

Tootja:

SHARP CORPORATION

1 Takumi-cho, Sakai-ku, Sakai City
Osaka 590-8522, Japan

Esindajad on Euroopa:

Sharp Electronics Europe Ltd.

4 Furzeground Way, Stockley Park,
Uxbridge, Middlesex, UB11

1EZ, UK.

Importija: http://www.sharp.eu
MORAVIA Europe, spol.s r.0.,

Olomoucka 83, 627 00 Brno, Czech Republic
http://www.moravia-europe.eu
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CALCULATION EXAMPLES
ANWENDUNGSBEISPIELE
EXEMPLES DE CALCUL
EJEMPLOS DE CALCULO
EXEMPLOS DE CALCULO
ESEMPI DI CALCOLO
REKENVOORBEELDEN
PELDASZAMITASOK
PRIKLADY VYPOCTU
RAKNEEXEMPEL
LASKENTAESIMERKKEJA
UDREGNINGSEKSEMPLER

A29810015AUIN
ebluall 7l

CONTOH-CONTOH PERHITUNGAN

0

3+ 1000 =
[NORM1] (one)3 (=) 1000 (=) 0.003
— [NORMZ2] 3.E-03
— [NORM1] 0.003
O =X OOIOEEY)
454285 +3= (One) 45 (+7285( =3

=) 140,
(18+6)=(15-8= CJ18(+J6() (=) 33

Cs5(=J8 (=) 7
42x-5+120= 42(xJ)(3)5(+)128

=) -90.
(5x10%) + (4 x10°%) = 5(Ep)3 (= )4

(Ep) ()3 (=D 1'250'000.
34 +57 = 34(+)57(=) 91.
45+ 57 = 45(=) 102.
68 x 25 = 68 (x)25(=]) 1'700.
68 x 40 = 40 (=) 2'720.

2,3_ (ovg) 2 (an )5 (»)
5 4 )34 3
= 136 (2ndF) W) (o) 0.
— 23
2 n6or= w0 (5n) 60 (=) =
orgce 1.15 0.866025403
— 3
CHatoe 17@ cos%[rad]: @4 2
-cos -Tc - : 2
V3 x5 = O3MIIEs
=3 N5 0.707106781
3.872983346  tan"'1[g] = (sETwr) (o) (=)
(tan)1 (=) 50.
V2+34V5+5= (EJ2(»)EI3(H) sm,s7
s = 5= G (o) (o)
oHee 0.918618116  (cosh1.5+sinh1.52=
1.
. ‘ z
sin45 = Gm) 45 (=) 5 1.5 =) 20.08553692
15 _
HANGE tanh 12 =
Et 6.767166781 7 5(=J)7 (0 J)(=) 0.895879734
2cos'0.5[rad]=  (sETW) (0 ) (1) 2 =
> o) (2785 () 2q In20 = (n)20(=) 2.995732274
CHARGE 2.094395102 log50 = (log)50 (=) 1.698970004
logz 16384 = (@ndF)(oeX) 2 (> ) 16384 (=)  14.
Caj)(v)
24 (2ndF) (logoX) 2 (e ) 16384 (O )
0. =) 14.
®3E+2)= 305 (F)2 (1)) 21, = erp)(e)3(=)  28.88553692
1re= 1 (=) Eew (Ce)
@3x5+2= 3(xJ5(+J2(=) 17. =) 0.367879441
®GB+3)x2= 530 IxJ2(=D 16. 107 (ndF) (10)1.7 (=) 508.11872336
0) (2ndF) (A ) 21, A1 _ 13
6 7 el
—-®@ ) 17.
0.309523809
-® & 16.
82_34x52=
- 17. 63
©) a) 2024,
(3 4 E _122299
100000 +- 3 = CHaNGE -2'024.,984375
(one) 100000 (= )3
NORM1 [ LINE ]
[ ! =) 33'333.33333
—[FIX:TAB2] (=W (1 )(0)2 33'333.33 -2'024.984375
20241 63r64
—[SCLSIG2] EW(T)(7)2 3.3E04 re-r
B 129599164
— [ENG: TAB 2] 2 33.33E03 — T
—[NORM1] W (1 )(38) 33'333.33333
Stat 2 [QUAD]
o — DATA — o
— [FIX, TAB = 1] (ove) EETw) (1) (o ) 1 0.0 rY :
12 | 41 | 12(&) 41 [©ATA) DATA SET= 1.
5
5+ 9=ANS =
JESLED 5 8 | 13 | 8(@)130®  DATA SET= 2.
0.6 5 | 2 | 5(@)2 @™ DATA SET= 3.
ANS x 9 = 09 (=" 5.0 23 (200 | 23 (w»)20@ DATA) DATA SET= 4.
50(=J9(=0 % 15 | 71 | 15(n) 71 [@ATA] DATA SET= 5.
0.6 a= (Re)(a) a= 5.357506761
— [MDF] < b= (RD () b= -3.120289663
ANS x 9 = 9= 5% c= c=  0.583334057
5.4 X=10—y'=? 10 (nF) () 10y 24.4880159
22x°
— [NORM1] 5.4 y=22—x'=? 22 1: 9.63201409
2:  -3.432772026
5
1= % 9 = 5.5555555555555 x 10~1 x 9
g @ A () (Ca) (v (en)
25 x9=06x9 Stat @ [SD]
(mobE) (1) (o) 0
— DATA— :
20 20 [0ATA) DATA SET= 1.
30 30 [0ATA) DATA SET= 2.
(o) Stat @ [SD]
0. 40 40 (n) 2 (0ATA) DATA SET= 3.
— DATA —
95 95 (DATA) DATA SET= 1. 40
80 80 (DATA) DATA SET= 2. 50 50 (DATA) DATA SET= 4.
80 DATA SET= 3. !
75 — DATA —
75 75(wn )3 ([ATA) DATA SET= 4. 30 (v ) (2ndF) (Cen) DATA SET= 3.
75
50 50 (DATA) DATA SET= 5. 45 (Y () (¥ )450ATA) X: 45.
T = T= 75.71428571 45 3 (0ATA) F:N 3.
ox= ox= 1237179148 45
n= (Rel) (Cn ) n= 7. 60 (v ) 60 (oATA) X: 60.
Sx= Sx= 530. o
Zx2= Txe= 41'2080. Lo X ox= |EX =X
~n - n
sx= sx= 13.3630621
o= sx2 — nx? szzxz-;—xz+2---+x,1 ,
sx2= D) sx2=178.5714286 ’ n—1 T =0 40T+

95( =)

©5-%)

T2 10+50= (%)
SX

(xJ)10(+)
50 (=) 64.43210706
Stat 1 [LINE]
— DATA — (woog) () () 0
X y -
2 | 5 | 205 @A DATA SET= 1.
2 | 5 DATA SET= 2.
12 | 24 | 12(cn) 24 [0ATA) DATA SET= 3.
21 | 40
21 | 40 DATA SET= 4.
21 40
15 | 25 | 15(wn)25 0ATA) DATA SET= 5.
a= (ReD)(a) a= 1.850261097
b= (ReD)(b) b= 1.826044386
r= r= 0.995176343
sX = sx= 8.541216597
sy = sy= 15.67223812
x=3—y =7 3 (2ndd) (V) 3y° 6.528394256

y=46—x'=7 46

46x”

24.61590706

—_ 3y 2y —ny?
Y= oy= n

XXy =X1Y1 + X2Y2 + -+ XpYn
Zy=yi+y2+ - +yn
=y YR e+

2
125+ = 1.25 (32 (@)5 (=) 158
= 33
20
-CHT_!GE 1.65
1.25(+)2(ap])5 (=) 1.65
(crivee) 1r13r20
(i) 33r20
5
* :47
4r5r6 5
(713 c
DEC (25) — BIN (oN/C) (2ndF) (+DEC)
BIN 11001
HEX (1AC) (2ndF) =HEX) 1A C
—BIN BIN 110181100
— PEN PEN 3203
— OCT ocT 654
— DEC 428.
(1010 — 100) (2ndF) (=8N) ()
x11= 1010 (=)
[BIN] 1000 )(x)
1M1 (=) BIN 10010
BIN (111) = NEG (Ne6)111 (=) BIN 1111111801
HEX (1FF) + N 1EF
OCT (512) =
512 (=) oCT 1511
HEX (?) HEX 349
(onve) (s19) ()
2FEC — 2C9E  (2ndF) (=HEX) 2 FEC
= My (=)2Cc9E (M) HEX 34E
+)2000-1901 20080 (=)1901
= Mg HEX 6FF
M= (ReL) (M) HEX A4D
(one) (s1o) ()
1011 AND 101 = (2ndF) (*BN) 1011
[BIN] (an0)101 (=)  BIN 1
5A0RC3= (ndF) (»HEX) 5 A
[HEX] (orJ)c3 (=) HEX DB
NOT 10110 =
[BIN] 10110 (=) BIN 1111181001
24 XOR 4 = (andF) (»0CT) 2 4
[OCT] (xoR) 4 (=) ocT 20
B3XNOR2D = (2ndF)(*HEX) B3
[HEX] xNoR) 2D (=)  HEX FFFFFFFF61
— DEC -159.
(12
7°31°49.44” — [10] (ON©) 7 (D1 (ows) 663
49 .44 1250
123.678 — [60] 123.678 (2ndF)
(<~DEG) 123°40’°40.8"
3h 30m 45s +
6h 45m 36s = [60]
10°16’21."

1234°56'12” +
0°0'34.567” = [60]

12(+)e(Oows)a
(om8)34.567 (=) 1234°56°47."

3h 45m — 1.69h 3ws)45(=)1.69
= [60] (=) (2ndF) (~DEQ) 2°336."
sin62°12'24” = [10] 62 12
(oms) 24 (=) 0.884635235
o
x=6_ [r= ©ONnC) 6 (n)4 r:  7.211182551
y=4 "10=1[] 6: 33.69006753
r=14  (x= 36  X: 11.32623792
0=36[] ) Y: 8.228993532
BIN: 1000000000 < x < 1111111111
0<x< 111111111
PEN: 2222222223 < x < 4444444444
NOT 0 < x < 2222222221
OCT: 4000000000 < x < 7777777777
0< x< 3777777777
HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FE
BIN: 1000000001 <x < 1111111111
0<x< 111111111
PEN: 2222222223 < x < 4444444444
NEG 0 < x < 2222222222
OCT: 4000000001 < x < 7777777777
0<x < 3777777777
HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FF

*

n, r: integer / ganze Zahlen / entier / entero / inteiro / intero
/ geheel getal / egész szamok / celé &islo / heltal /
kokonaisluku / heltal / §1179dly / == 24 / bilangan
bulat

For Australia/New Zealand only:
For warranty information please see www.sharp.net.au.

(1297 = 0=M (©N) (570) (W) e.
6.447419591 $150 x 3 = My 150 (x )3 () 450.
64474619591  +) $250:M;+250=>M, 250 (W) 250.
83 = 512. _)Myx5% (Rew) (v (X)) 5 (2naF) (=)
(w-] 35.
V49 -8l = 4 M= (AeD) () 665.
o ,  St=¥toqio=y)  11e(0)(V) 11e.
327 = @) (T )27 (=) 3. ¥26510=§? 26510 (=J)(ReL (Y ) (=) 241.
2750 (x)(Rel) (Y )
= —¥?
4= 4 (2ndF) (0 J (=) 24, $2,750 = ¥7 =) 302'500.
10P3 = 10 (2ndF) (P ) 3 (=) 720. r=3cm(r=>Y) 3 (Y) 3.
sCo= 5 (@00F) (1) 2 (=) 10. L2,
28.27433388
500 x 25% = 5@025 125. 24 _23 (A) 24@46 22
4+6° 5 =) 5
120 + 400 = 7% 120 (=) 400 30. >
3% (A)+60+(A)= 360 32L
500 + (500 x 25%) = 508 (+ )25 (2ndF) (%) 625. =) =
i
400 — (400 x 30%) = 408 (=) 30 (2ndF) (%) 289, Sinh=D1 (7o) (o1 (2ndF) fchyp) (sin)
inh=10.5 =
|5-9|= &) (@) 5 (=) 9 () 4. sinh 0.5 = (p1Je.5(=) 0.481211825
5(=J9 ‘. O
=) )
- (onre) 10.
» The range of the results of inverse trigonometric functions 6+4=ANS (o) 6 4=
» Der Ergebnisbereich fiir inverse trigonemetrische Funktionen ANS +5 = 5(=) 15.
« Plage des résultats des fonctions trigonométriques inverses
« El rango de los resultados de funciones trigonométricas inversas 8x2=ANS 8 2(=) 16.
* Gama dos resultados das trigonométricas inversas
e La gamma dei risultati di funzioni trigonometriche inverse ANS? = (=) 256.
* Het bereik van de resultaten van inverse trigonometrie
* Az inverz trigonometriai funkciok eredmény-tartomanya 4+37=ANS 44 37 (=) 81.
. Rozsuah V):sledku inverznich trllgonomletrlckych funkm . JANS = =) 9.
¢ Omfang for resultaten av omvénda trigonometriska funktioner
* Kéanteisten trigonometristen funktioiden tulosten alue
» Omréde for resultater af omvendte trigonometriske funktioner (10
o fidvvosnadnnuesaniua? Inuma3naniy 1 4
g . 33—+ —= 5
LsSall LU Jpall gl 3l @ >3 b
« Kisaran hasil fungsi trigonometri inversi 29
6
f=sin"'x,0=tan""x 0=cos'x
CHANGE 4,.833333333
DEG -90<6<90 0<6<180
3 (ab)1 (@2 (F)4 ()3 (=) 4r5r6
RAD -5 <0<% 0<0<n
CHANGE 29ré6
GRAD —100<6 <100 0<6<200
4.833333333
(73 B
3= (2ndF) (10°) 2 (ab) 3 .
10 (109) (=) 4.641588834
90° > [rad] (o) 9 (2ncF) A 5T
7 )5 16807
- = 7 ()5 (O )(O)5 (=
= [g] 100. (5 3125
- 90. 7 ()5 ()5 (=) 16887r3125
sin™'0.8 =[] (2ndF) (sin7) 8.8 (=) 53.13010235 %: @) (7)1 (@) 8 (=) %
— [rad 2ndF) (DRG> 0.927295218 8
[rad] 26245= () 64 (a8 225 () 2
- [g] 59.03344706 > s
== 2 3 4(=) 31
=[] 5313810235 3
2 3 4
= 8r81
o
2= 1.2(@)2.3(=) 35
8x2=>M (onve) 8 (x )2 (sTo)(m) 16. 1033": 1(ows)2 (ows)3 (ab)2 (= 8°31’1.5"
1
24 + 2) = 1— 3 1
(8x2) 24 (=) Arm (M) (=) 2 ;ilgsz 1(Ep)3 ()2 (Ep)3 (=) -
(Bx2)x5= (arera) (M) (X ] 5 (=) 80. 73A ©ve) 7 (570) (A 7.
=+ = 4 (@) @A D) =
Function keys Display Buffer space* Function Dynamic range
Funktionstasten Anzeige Pufferplatz* Funktion zuléssiger Bereich
Touches de fonction| Affichage Espace tampon* Fonction Plage dynamique
Teclas de funcion | Visualizador | Espacio de memoria intermedia* Funcién Rango dinamico
Teclas de fungédo Exibicdo |Espago na memdria intermediéria® Funcao Gama dinamica
Tasti di funzione Display Memoria tampone* Funzioni Campi dinamici
Functietoetsen Display Bufferruimte* Functie Rekencapaciteit
Fiiggvénybillentylk |  Kijelzé Pufferterilet* Fliggvény Megengedett szamitasi tartomany
Tlaéitka funkci Zobrazeni Vyrovnavaci pamét* Funkce Dynamicky rozsah
Funktionstangenter |  Visning Buffertutrymme* Funktion Definitionsomrade
Funktionappaimet Nayttd Puskuritila* Funktio Dynaaminen ala
Funktionstaster Display Bufferplads* Funktion Dynamikomrade
ulandu MIUAOIHE Funnivines” Wanau wideTumsdam
Ellagll esilas Lalall *edhe (HAT Jaa Al sSelilall st
Tombol fungsi Tampilan Ruang buffer* Fungsi Kisaran dinamis
o 1 DEG: |x|<10"
) (tanx: x| = 90(2n — 1))*
) g ! RAD: x| < 755 x 1010
s 1 sin x, cos x, tan x (tanx: |x| ¢%(2n— 1))*
5 10
oo 5 GRAD: |x| < 5~ x 10"
log; (1) 7 (tanx: x| % 100(2n - 1))*
el 5 sin~'x, cos™'x |x] <1
10 5 tan~"x, Vx| |x] < 10"
Nin| 5 Inx, logx, logax 109 <x<10'%, 109 <a < 10" (@ = 1)
Nipi 5 *y>0: —10" < xlogy < 100
°ey=0: 0<x< 10"
oyg 7 x e
¥ ey<0: x=n
o 1
o)/EPE | F 7 O<]xl< i~ —2n—1, x 20y,
(] 5 —10"% < xlog|y| < 100
1
() 4 *y>0: =10 < ——logy < 100 (x # 0)

* The amount of memory used for the sake of display in the
WriteView editor, measured in characters (excluding entered
values, denoted in the chart by “[1").

* Der fur die Anzeige in WriteView Editor verwendete
Speicherplatz, gemessen in Zeichen (ohne die eingegebenen
Werte, die in der Tabelle mit ,[1“ markiert sind).

* Espace mémoire utilisé pour préserver I'affichage dans I'éditeur
WriteView, mesuré en caractére (a I'exception des valeurs
d’entrée, indiquées dans le tableau par “[1").

* La cantidad de memoria usada para visualizar en el editor
Write View, medida en caracteres (excluyendo los valores
introducidos, indicados en el grafico mediante “[1”).

* A quantidade de memdria que é usada para a exibigao no
editor WriteView, medida em caracteres (excluindo os valores
introduzidos, indicados no quadro por “[1").

* La quantita di memoria utilizzata per la visualizzazione nell’editor
WriteView, misurata in caratteri (escludendo i valori inseriti,
indicati nella tabella con il simbolo “(1").

* De hoeveelheid geheugen dat wordt gebruikt om de WriteView
editor weer te geven, gemeten in symbolen (met uitzondering
van ingevoerde waarden aangeduid in de grafiek met “C1”).

* A WriteView szerkeszt6 megjelenitési miveleteire hasznalatos
memoriaterlet, karakterben kifejezve (az dbran ,[1” karakterrel
jelolt beviteli értékeket nem szamitva).

* Mnozstvi paméti vyuzivané pro Ucely zobrazeni v editoru
WriteView, vyjadiené poétem znakul (vyjma zadanych hodnot,
oznacéenych v grafu znakem ,,[1%).

* Den mangd minne som anvénds for visning med WriteView-
redigeraren, métt i antalet tecken (exklusive inmatade varden,
vilka anges som "[]” i tabellen).

* Naytdn WriteView-editorissa kayttdma muisti merkkeina
laskettuna (pois lukien syétetyt arvot, taulukossa merkitty ”[(1”).

* Den maengde hukommelse, der bruges til visning i WriteView-
editoren, malt i tegn (med undtagelse af indtastede veerdier, der
angives med ,[1“i tabellen).

* ﬁhmuwu'mmwah,wu":mﬂuﬁ")ﬁ'ﬂu‘i,ﬁqn’liﬁm%"umiuamua
TuWriteView (laiuaniidaudauaaslas“C” lumane)

C,adl Lalie WriteView ;s paliy 8 ool a4 daxiad 3 SIA LS ™

(7 Wl Jsaall 5 Ll HLaL Gl 23 Sl al oBEb) Ssa)lly

* Jumlah memori yang digunakan untuk kepentingan tampilan
dalam editor WriteView, diukur dalam jumlah karakter (tidak
termasuk nilai yang dimasukkan, ditunjukkan dalam diagram
dengan “[1")

ey=0: 0<x<10'%

Information on the Disposal of this Equipment and its Batteries
IF YOU WISH TO DISPOSE OF THIS EQUIPMENT OR ITS BATTERIES, DO NOT
USE THE ORDINARY WASTE BIN'! DO NOT PUT THEM INTO A FIREPLACE !
1. In the European Union
Used electrical and electronic equipment and batteries must be collected and treated
SEPARATELY in accordance with law. This ensures an environment-friendly treatment,
promotes recycling of materials, and minimizes final disposal of waste. Each household should
participate ! ILLEGAL DISPOSAL can be harmful to human health and the environment due to
contained hazardous substances ! THIS SYMBOL appears on electrical and electronic
equipment and batteries (or the packaging) to remind you of that ! If 'Hg' or 'Pb' appears below
it, this means that the battery contains traces of mercury (Hg) or lead (Pb), respectively.
Take USED EQUIPMENT to a local, usually municipal, collection facility, where available.
Before that, remove batteries. Take USED BATTERIES to a battery collection facility; usually
a place where new batteries are sold. Ask there for a collection box for used batteries. If in
doubt, contact your dealer or local authorities and ask for the correct method of disposal.
2. In other Countries outside the EU
If you wish to discard this product, please contact your local authorities and ask for the correct

method of disposal. ENGLISH

Ny ey<0: x=2n-1 ;
(0< |x| < 1:7: n,x;&O)*,
1 For Canada only :
—10'% < —log |y| <100 For warranty information, please see
X http://www.sharp.ca/en-CA/ForHome/HomeOffice/Calculator.aspx
Pour le Canada seulement :
er -1 0100 < x £230.2585092 Pour en lire plus sur la garantie, visitez le
http://www.sharp.ca/fr-CA/ForHome/HomeOffice/Calculator.aspx
10* —10"%° < x < 100
sinhx, coshx, tanhx | |x| <230.2585092 For EU only:
inh—1 50 Manufactured by
sinh™ x x| <10 SHARP CORPORATION
—1 50 22-22 Nagaike-cho, Abeno-ku,
cosh™x T=x<10 Osaka 545-8522, Japan
tanh~'x |x| <1 In Europe represented by
Sharp Electronics Europe Ltd.
52 |x| < 10%0 4 Furzeground Way, Stockley Park,
Uxbridge, Middlesex, UB11 1EZ, U.K.
x3 | x| < 2.15443469 x 10% http://www.sharp.eu/
Nxo 0<x<10'% Imported into Europe by
p 100 MORAVIA Consulting, spol.s r.o.,
x~ | x| <109 (x £ 0) Olomoucka 83,627 00 Brno, Czech Republic
| N Visit our Web site
n 0<n<69 http://www.moravia-consulting.com
0 <r<n<9999999999*
n!
nPr < 10100
0 <r<n<9999999999*
c 0<r<69
nr |
non< 10100
«DEG, D°M’'S 0°0’0.00001” < | x| < 10000°
X, y—r0 \x2 +y2 < 10100
0<r<10'©
DEG: [f|< 10"
FO—x,y RAD: [6] < 155 x 10"
10
GRAD: [6] <5 x 107
DEG — RAD, GRAD — DEG: | x| < 10100
DRGP RAD — GRAD: || < - x 10%
— DEC DEC: | x| < 9999999999
— BIN BIN: 1000000000 <x < 1111111111
— PEN 0o<x< 111111111
— OCT PEN: 2222222223 < x < 4444444444
— HEX 0 < x < 2222222222
AND OCT: 4000000000 < x < 7777777777
OR 0<x< 3777777777
XOR HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF

XNOR 0 < x < 2540BE3FF




