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Hartelijk dank voor uw aankoop van het SHARP Wetenschappelijk

rekentoestel EL-W531X/W531XG/W531XH/W535X.

Raadpleeg voor voorbeelden van berekeningen (waaronder sommige

formules en tabellen), de ommezijde van deze Nederlandstalige hand-

leiding. Gebruik het nummer rechts van elke titel in de handleiding.

Hou deze handleiding, nadat u ze gelezen hebt, bij op een geschikte

plaats voorgebruik in de toekomst.

Opmerkingen:

+ Sommige van de modellen in deze handleiding zijn mogelijk niet
beschikbaar in sommige landen.

« Dit product gebruikt een punt als decimaal punt.

Gebruiksadvies

« Stop het rekentoestel niet in uw achterzak. Deze kan breken wan-
neer u gaat zitten. Het scherm bestaat uit glas en is zeer breekbaar.

+ Hou het rekentoestel uit de buurt van extreme hitte zoals het dash-
board van een wagen of een verwarming en stel het rekentoestel
niet bloot aan erg vochtige of stoffige omgevingen.

+ Het product is niet waterdicht. Plaats het toestel niet waar vloeistof-
fen, zoals water, op het toestel kunnen spatten. Regendruppels,
spatwater, fruitsap, koffie, stoom, zweet, enz. zullen ook fouten
veroorzaken.

+ Schoonmaken met een zachte droge doek. Gebruik geen oplosmid-

delen of een natte doek.

Vermijd het gebruik van een ruwe doek of een ander voorwerp dat

krassen kan veroorzaken.

Laat het toestel niet vallen en oefen er geen overdadige kracht op

uit.

+ Gooi batterijen nooit in een vuur.

Hou batterijen buiten het bereik van kinderen.

+ Om uw gezondheid niet te schaden gebruikt u dit product best

niet gedurende langere perioden. Indien u dit product gedurende

een langere periode dient te gebruiken, zorg dan voor voldoende
rustpauzes (10 - 15 minuten elk uur) voor uw ogen, handen, armen
en lichaam.

Stop onmiddellijk met dit product te gebruiken indien u pijn of ver-

moeidheid ervaart tijdens het gebruik ervan. Raadpleeg een dokter

indien het ongemak aanhoudt.

Dit product kan samen met de accessoires wijzigen door een

aanpassing zonder voorafgaande melding.

———— OPMERKING ———————
» SHARP beveelt ten sterkste aan dat alle belangrijke gegevens
afzonderlijk en schriftelijk bewaard worden. In bepaalde
omstandigheden kunnen gegevens verloren gaan of gewijzigd
worden in zowat elk product met een elektronisch geheugen.
SHARP is daarom niet verantwoordelijk voor gegevensverlies
of het onbruikbaar worden van het toestel door incorrect
gebruik, herstellingen, defecten, het vervangen van de batterij,
het gebruik van een batterij na vervaldatum of door elke andere
oorzaak.
SHARP is niet aansprakelijk voor economische schade of
schade aan eigendommen door incorrect gebruik en/of fouten
in dit product en accessoires, tenzij deze aansprakelijkheid

door de wet is bepaald.

>

Druk enkel in de volgende gevallen met de punt van een balpen of

een gelijkaardig voorwerp op de RESET-knop (achteraan). Gebruik

geen voorwerp met een breekbare of een scherpe punt. Merk op dat

door op RESET te drukken, alle gegevens uit het geheugen gewist

worden.

+ Bij gebruik voor de eerste keer

+ Na het vervangen van de batterij

+ Om het geheugen te wissen

» Wanneer zich een abnormale situatie voordoet en geen enkele
toets werkt

Indien onderhoud nodig is voor dit rekentoestel, mag dit enkel gebeu-

ren door een SHARP-dealer, een goedgekeurde onderhoudsafdeling

van SHARP of een SHARP herstellingsdienst indien beschikbaar.

Harde behuizing

Binaire, Pentale, Octale,

Decimale en Hexadecimale bewerkingen (N-base) @
Er kunnen conversies uitgevoerd worden tussen N-base nummers
in de modus NORMAL. De vier rekenkundige basisbewerkingen,
berekeningen met haakjes en geheugenberekeningen kunnen ook
uitgevoerd worden samen met de logische bewerkingen AND, OR,
NOT, NEG, XOR en XNOR op binaire, pentale, octale en hexadeci-
male nummers.

Conversie naar elk systeem wordt met de volgende toetsen uitgevoerd:
(“BIN” verschijnt), (“PEN” verschijnt),

2 “OCT” verschijnt), (“HEX” verschijnt),

(“BIN”, “PEN”, “OCT” en “HEX” verdwijnen)

Opmerking: De hexadecimale getallen A-F worden ir:gevoerd door op

A B D E
7, G G, 0o, (i) en (i te drukken,

In het binaire, pentale, octale en hexadecimale systeem kunnen
breukdelen niet worden ingevoerd. Wanneer een decimaal getal
met een breukgedeelte omgezet wordt in een binair, pentaal, octaal
of hexadecimaal getal, wordt het breukgedeelte afgekort. Zo wordt
ook het breukgedeelte van het resultaat van een binaire, pentale,
octale of hexadecimale berekening afgekort. In het binaire, pentale,
octale en hexadecimale systeem worden negatieve getallen als een
complement weergegeven.

Decimale en sexagesimale

berekeningen en tijdsberekeningen (124
Conversies tussen decimale en sexagesimale getallen zijn mogelijk.
Bovendien kunnen de vier rekenkundige basisbewerkingen en geheu-
genberekeningen uitgevoerd worden met het sexagesimale systeem.
De notatie voor het sexagesimale systeem is als volgt:

127347 50 78"
Graad —J T T Seconde

Minuut

Conversies van codrdinaten ®
+ Voordat u een berekening uitvoert, moet u de hoekeenheid selecte-
ren.

» Het berekeningsresultaat wordt automatisch in de X- en
Y-geheugens opgeslagen (r of x in X-geheugen en 6 of y in
Y-geheugen).

De resultaten van codrdinaatconversies worden als decimale getal-
len weergegeven, zelfs in de WriteView-editor.
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x,7) P (1, 0)
.
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Rechthoekige coord. Poolcodrd.
Functie wijzigen (14
De decimale berekeningsresultaten worden intern in wetenschap-
pelijke notatie geplaatst met maximaal 14 cijfers voor de mantisse.
Aangezien berekeningsresultaten echter worden weergegeven in de
vorm die de weergavenotatie en het aantal decimale plaatsen bepaalt,
kan het resultaat van de interne berekening verschillen van het weer-
gegeven resultaat. Met de functie bewerken ((2ndF) (MDF)) wordt de
interne waarde omgezet zodat deze overeenstemt met deze van de
waarde, en kan de weergegen waarde onveranderd worden gebruikt
bij volgende bewerkingen.
« Indien u de WriteView-editor gebruikt, drukt u op indien het
berekeningsresultaat met breuken of irrationale getallen wordt
weergegeven, en u wilt deze omzetten naar decimale vorm.

STATISTISCHE BEREKENINGEN

Statistische berekeningen kunnen in de STAT-modus worden uitgevoerd.

Er zijn acht submodi in de STAT-modus. Druk op en druk

daarna op de nummertoets die met uw keuze overeenstemt:

(Co)(Stat @ [SD]): Statistiek met enkele variabele

(Stat 1 [LINE]): Lineaire regressie

(Stat 2 [RUAD]): Kwadratische regressie

(Stat 3 [E_EXP]): Euler exponentiéle regressie

(Stat 4 [LOG]): Logaritmische regressie
(
(
(

Stat 5 [POWER]): Machtregressie
(C6 )(Stat 6 [INV]): Inverse regressie
Stat 7 [G_EXP]): Algemene exponentiéle regressie

Statistische berekeningen en variabelen (153
De volgende statistieken kunnen worden bekomen voor elke statisti-
sche berekening (raadpleeg de onderstaande tabel):

Statistische berekening enkele variabele
Statistieken van @.

Berekening lineaire regressie

Statistieken van @ en 2. Bovendien een schatting van y voor een
gegeven X (schatting y°) en de schatting van X voor een gegeven y
(schatting x).

Berekening kwadratische regressie

Statistieken van ) en @ en coéfficiénten a, b, ¢ in de kwadratische
regressieformule (y = a + bx + ¢x2). (Voor kwandrantische regres-
sieberekeningen kan geen correlatiecoéfficiént (r) worden bekomen.)
Indien er twee x"-waarden zijn, wordt elke waarde met “1:” of “2.”
weergegeven en afzonderlijk opgeslagen in de X- en Y-geheugens.

Berekening van Euler exponentiéle regressie, logaritmische
regressie, machtregressie, inverse regressie en algemene
exponentiéle regressie

Statistieken van @ en (. Bovendien een schatting van y voor een
gegeven x en de schatting van X voor een gegeven y. (Aangezien het
rekentoestel elke formule omzet naar een lineaire regressieformule
voordat de berekening wordt uitgevoerd, zal deze alle statistieken
verzamelen met uitzondering van coéfficiénten a en b, van geconver-
teerde gegevens in plaats van ingevoerde gegevens.)

SCHERM
Symbool
4= 2ndF HYPALPHA
4+ -
M

Matrixdisplay

Mantisse Exponent

« Tijdens het gebruik worden niet alle symbolen tegelijkertijd weergegeven.

+ Enkel de de symbolen die vereist zijn voor het gebruik volgens de
instructies worden in de scherm- en berekeningsvoorbeelden van deze
handleiding getoond.

«/»: Geeft aan dat een deel van de inhoud verborgen is in de

/¥ aangegeven richtingen.

2ndF:  Verschijnt wanneer wordt ingedrukt en geeft aan dat de
functies in oranje ingeschakeld zijn.

HYP:  Geeft aan dat werd ingedrukt en dat de hyperboolfunc-
ties zijn ingeschakeld. Indien wordt ingedrukt,
verschijnen de symbolen “2ndF HYP”, wat betekent dat de
inverse hyperbolische functies ingeschakeld zijn.

ALPHA: Geeft aan dat (arra), (sT0) of werd ingedrukt en dat gege-

vens in het geheugen kunnen worden geplaatst of gegevens
en statistieken kunnen worden opgeroepen.

DEG/RAD/GRAD: Geeft hoekeenheden aan.

BUSY: Verschijnt tijdens het uitvoeren van een berekening.

W-VIEW: Geeft aan dat de WriveView-editor geselecteerd is.

M: Geeft aan dat een numerieke waarde in het onafhankelijk
geheugen is opgeslagen (M).

ENG/SCI/FIX/N2/N1: Wijst op de manier waarop een waarde wordt
weergegeven en kan worden gewijzigd met het menu SET UP.
N1 wordt op het scherm weergegeven als “NORM1” en N2
als “NORM2".

VOORDAT U HET REKENTOESTEL GEBRUIKT

Druk bij het eerste gebruik met de punt van een balpen of een gelijkaar-
dig voorwerp op de RESET-knop (achteraan).

Het schermcontrast aanpassen

Druk op en vervolgens op of C=") om het contrast aan
te passen. Druk op om te sluiten.

In- en uitschakelen
Druk op om het rekentoestel aan te zetten. De gegevens die op
het scherm stonden bij het uitschakelen, verschijnen na het inschakelen.

Druk op om het uit te zetten.

Gebruikte toetsen in deze handleiding
In deze handleiding wordt het gebruik van toetsen als volgt beschreven:

Om e~ aan te duiden:
Om In aan te duiden:
Om E aan te duiden:

« Voor functies die in oranje boven de toets staat, moet eerst op
gedrukt worden. Wanneer u het geheugen opgeeft, drukt u eerst op
(apra). Ciffers voor invoerwaarden worden niet als toetsen getoond
maar als gewone cijfers.

« Functies die in het grijs naast de toetsen staan, zijn in bepaalde modi
actief.

ex

De WriveView en Line-editors

Dit rekentoestel heeft de volgende twee editors in de modus NORMAL:
WriteView en Line. In het menu SET UP kunt u tussen deze twee editors
schakelen.

W-VIEW

==

De WriteView-editor (standaard) De Line-editor

Opmerking: Indien u het symboo ziet bij bepaalde berekenings-
voorbeelden, worden de toetsfuncties en de berekenings-
resultaten weergegeven zoals ze in de Line-editor zouden
verschijnen.

Het scherm en de geheugens leeg maken

Invoer  A-F*1, D1-D4*2
(Scherm) M, X, Y

Werking ANS STAT*

Selectie modus ((MODE)
(@ndF)cr) o )4
) D
() em (2 )0 )
RESET-knop

O:Wissen  X:Onthouden

*1 Druk op en kies vervolgens een geheugen om een varia-

bel geheugen te wissen.
*2 Definieerbaar geheugen. Raadpleeg “Geheugenberekeningen”.
*3 Statistische gegevens (ingevoerde gegevens)

*4 Raadpleeg “Toets geheugen wissen”.
*5 Gewist bij het schakelen tussen submodi in de STAT-modus.

*
o

OO0O0OOO0O0O0O
O00 X X X X
OO0 X X X X
OO0 X xXx0OX
OO0 X xXxOXx

X Gemiddelde van gegevens (x gegevens)
SX Standaardafwijking gegevens (x gegevens)
® oxX Standaardafwijking populatie (x gegevens)
n Aantal gegevens
ZX Som van gegevens (X gegevens)
Zx2 Som van vierkantswortels van gegevens (X gegevens)
y Gemiddelde van gegevens (y gegevens)
sy Standaardafwijking gegevens (y gegevens)
oy Standaardafwijking populatie (y gegevens)
Zy Som van gegevens (y gegevens)
® 2y?2 Som van vierkantswortels van gegevens (y gegevens)
Zxy Som van producten van gegevens (X, y)
r Correlatiecoéfficiént
a Coéfficiént van regressievergelijking
b Coéfficiént van regressievergelijking
c Coéfficiént van kwadratische regressievergelijking

« Gebruik en om een variabele berekening uit te voeren in
STAT-modus.
. werkt niet in STAT-modus.

Gegevens invoeren en corrigeren (164
Wis het geheugen voordat u nieuwe gegevens invoert.

Gegevens invoeren

Gegevens met enkele variabele
Gegevens
Gegevens (L« ) frequentie (Om meerdere malen dezelfde
gegevens in te voeren)

Gegevens met twee variabelen

Gegevens x («n ) gegevens y
Gegevens x gegevens y frequentie (Om meerdere
malen dezelfde gegevens in te voeren x en y)

Opmerking: Er kunnen tot 100 gegevensitems ingevoerd worden. Bij
gegevens met enkele variabele wordt een gegevensitem
zonder frequentie geteld als één gegevensitem, terwijl een
item met een frequentie opgeslagen wordt als een reeks van
twee gegevensitems. Bij gegevens met twee variabelen wordt
een reeks gegevensitems zonder frequentie geteld als twee
gegevensitems, terwijl een reeks items met een frequentie
opgeslagen wordt als een reeks van drie gegevensitems.

Gegevenscorrectie

Correctie voordat u op drukt net nadat u gegevens ingevoerd hebt:
Verwijder de incorrecte gegevens met en voer daarna de cor-
recte gegevens in.

Correctie na het indrukken van (DATA):
Gebruik Ca)en (v ) om de vorige ingevoerde gegevensreeks weer
te geven.
Druk op (¥ ) om de gegevensreeks in oplopende volgorde (oudste
eerst) weer te geven. Om de weergavevolgorde te wijzigen naar
aflopend (nieuwste eerst), drukt u op de knop (A ). Druk op
(CaJof (v ) om de aanwijzer naar het begin of het einde van de
gegevensreeks te verplaatsen.
Elke gegevensreeks wordt weergegeven met “X:”, “Y:”, of “F.".

it DATA SET=4 —— Nummer gegevensreeks
Wl T5.17— Gegevens x
F: e Frequentie

+

*DaTa SET=4 —— Nummer gegevensreeks
wll 21 .4 Gegevens x
¥ 4@ ,—— Gegevens y

s F: 2. Frequentie

Geef de aanwijzer weer en verplaats deze naar het te wijzigen gege-
vensitem met (A ) en (¥ ), voer de correcte waarde in en druk op
of EVTER.

+ Om een gegevensreeks te verwijderen, geeft u de aanwijzer weer en
verplaatst u naar een item van de te verwijderen gegevensreeks met
(CaJ)en (v ) en drukt u vervolgens op (Ccp). De gegevens-
reeks wordt verwijderd.

Om een nieuwe gegevensreeks toe te voegen, drukt u op om
uit het scherm met eerder ingevoerde gegevens te gaan, voert u de
waarden in en drukt u vervolgens op (DATA).

.

Statistische berekeningsformules (172
Type Regressieformule
Lineair y=a+bx
Kwadratisch y=a+bx+cx?
Euler exponentieel y=a-eb
Logaritmisch y=a+b-inx
Macht y=a-xb
Inverse y=a+b17
Algemeen exponentieel | y=gq - b*

Er doet zich een fout voor indien:

+ De absolute waarde van het tussenresultaat of het resultaat van de
berekening groter is dan of gelijk is aan 1 x 10100,

De noemer is nul.

Er wordt geprobeerd om de vierkantswortel te berekenen van een
negatief getal.

Er bestaat geen oplossing in de kwadratische regressieberekening.

.

Toets geheugen wissen
Druk op om het menu weer M=CLRS
te geven. - il T A
+ Druk op (o) om de weergave-instel- | =z E 15 MEMORY
lingen te initialiseren. De parameters
als volgt ingesteld:
* Hoekeenheid: DEG
+ Weergavenotatie: NORM1
* N-base: DEC
+ Om alle variabelen en geheugens tegelijk te wissen (A-F, M, X, Y,
D1-D4, ANS, en STAT), drukt u op (o)
« Druk op (o) om het rekentoestel te RESET (resetten). De
RESET-bewerking zal alle gegevens in het geheugen wissen en de
standaardinstellingen van het rekentoestel terugzetten.

DE VERGELIJKING INVOEREN,
WEERGEVEN EN BEWERKEN (1 2

De WriteView-editor
Invoer en weergave

W-VIEW

1,=_
In de WriteView-editor kunt u breuken of| = +E
weergeven zoals u deze zou schrijven. i1
Opmerkingen: 15

+ De WriteView-editor kan enkel in de modus NORMAL gebruikt worden.

« Indien de vergelijking te lang wordt, kan deze gedeeltelijk buiten het
scherm vallen nadat u het resultaat berekent. Indien u de volledige
vergelijking wilt zien, drukt u op (<) of () om naar het bewerkings-
scherm terug te keren.

Berekeningsresultaten weergeven

Berekeningsresultaten worden indien mogelijk weergegeven met

breuken, \, en T. Indien u op drukt, zal het scherm de volgende

weergavestijlen doorlopen:

» Gemenged breuken (met of zonder Jt) — onechte breuken (met of
zonder TT) — decimale getallen

+ Echte breuken (met of zonder TT) — decimale getallen

« Irrationale getallen (irrationale getallen, breuken afkomstig van vier-
kantswortels) — decimale getallen

Opmerkingen:

In de volgende gevallen kunnen de berekeningsresultaten worden

weergegeven met+/:

« Rekenkundige bewerkingen en geheugenberekeningen

|. Tr{goniqmetr{sphﬁ bergkenking'en Invoerwaarde

+ In trigoniometrische berekeningen

kunnen resultaten kunnen worden DEG meervouden van :5
weergegeven met \ indien waarden RAD meervouden van 357
ingevoerd worden zoals in de tabel 50
aan de rechterkant. GRAD meervouden van

Berekeningsresultaten kunnen buiten het scherm vallen. U kunt deze
delen zien door op (_«7) of (" » ) te drukken (afhankelijk of het linker- of
rechtergedeelte verborgen is).

Onechte/echte breuken worden omgezet naar en weergegeven als
decimale getallen indien het aantal cijfers van die breuken groter is
dan negen. Bij gemengde breuken is het grootste aantal weer te geven
cijfers (waaronder integers) acht.

Indien het aantal cijfers in de noemer van een breukresultaat dat Tt
gebruikt, groter is dan drie dan wordt het resultaat omgezet naar en
weergegeven als een decimaal getal.

De Line-editor

Invoer en weergave
In de Line-editor kunt u vergelijkingen I2ul3=
regel per regel invoeren en weergeven. -
Opmerkingen:

Er kunnen tot drie regels tekst tegelijk
worden weergegeven.

Indien de vergelijking langer is dan drie regels kan een gedeelte niet
zichtbaar zijn na berekening. Indien u de rest van de vergelijking wilt zien,
drukt u op () of (C» ) om naar het bewerkingsscherm terug te keren.
In de Line-editor worden berekeningsresultaten in decimale vorm
weergegeven.

2.443439743

De vergelijking bewerken

Indien u net na het krijgen van het antwoord op (C«) drukt, komt u op
het einde van de vergelijking terecht. Indien u op (" ) drukt, gaat u naar
het begin ervan. Druk op (<), C» ), Ca ), of ('¥_) om de aanwijzer te
verplaatsen. Druk op CQ)of (O» ) om de aanwijzer op het
begin of het einde van de vergelijking te plaatsen.

In de WriteView-editor kunt u (Ca ) en (W) gebruiken om de aanwijzer
op en neer te verplaatsen, bijvoorbeeld tussen de teller en de noemer.

De toets backspace en delete

Om een getal of een functie te verwijderen, verplaatst u de aanwijzer
rechts ervan en drukt u op (Bs ). U kunt ook het getal of de functie waar
de aanwijzer op staat verwijderen door op te drukken.

Functie weergave op meerdere lijnen (24
Dit rekentoestel heeft een functie waarmee eerdere vergelijkingen en
antwoorden kunnen worden opgeroepen in de modus NORMAAL. Er
kunnen maximaal 340 tekens worden opgeslagen in het geheugen.
Indien het geheugen vol is, worden opgeslagen vergelijkingen verwijderd
om ruimte te maken. De oudste worden eerst verwijderd.

Indien u op (CA ) drukt, wordt de vorige vergelijking weergegeven. Door
verder op te drukken, zullen de eerdere vergelijkingen weergege-
ven worden (druk na het terugkeren naar de vorige vergelijking op (¥ )
om vergelijkingen in de juiste volgorde te zien). Bovendien kan
(Ca7) gebruikt worden om naar de oudste vergelijking te gaan en kan
("w ) gebruikt worden om naar de nieuwste vergelijking te gaan.

+ Om een vergelijking te bewerken nadat u deze hebt opgeroepen, drukt

uop C«of ().

« Het geheugen met meerdere regels wordt door de volgende bewerkingen

gewist: (Cea), wijzigen van modus, RESET, N-base conversie,
conversie van hoekeenheid, wijzigen van editor

LR

(2JCoJof

() en wissen van geheugen ((zxcF) D)

“DRILL”-MODUS
Wiskunde-oefening: ()

Vragen over wiskundige bewerkingen met positieve integers en 0 wor-
den willekeurig weergegeven. Het is mogelijk om het aantal vragen en
soort operator te selecteren.

Vermenigvuldigingstabel (X Table): D
Vragen uit elke rij van de vermenigvuldigingstabel (1 tot 12) worden in
een reeks of willekeurig weergegeven.

Druk op om de DRILL-modus te verlaten en selecteer een andere
modus.

Wiskunde-oefeningen en X Table gebruiken

1. Druk op (Co ) voor wiskunde-oefeningen of
voor X Table.

2. Wiskunde-oefening: Gebruik (A ) en ((¥_)om het aantal vragen te
selecteren (25, 50, of 100).
X Table: Gebruik Ca ) en (W) om een rij in de vermenigvuldigings-
tabel te selecteren (1 tot 12).

3. Wiskunde-oefening: Gebruik (€ en (» ) om het soort operator
voor vragen te selecteren (+, —, x, +, of +—x-+).
X Table: Gebruik (€) en (») om de volgorde te selecteren
(“Reeks” of “Willekeurig”).

4. Druk op om te starten.
Indien u wiskunde-oefeningen of X Table gebruikt (enkel willekeurige
volgorde), worden vragen willekeurig geselecteerd en worden deze
niet herhaald, behalve indien dit toevallig gebeurt.

5. Voer uw antwoord in. Druk op of om het ingevoerde getal
te verwijderen en voer daarna het correcte antwoord in.

6. Druk op [ENTER).

« Indien het antwoord correct is, verschijnt “s#” en wordt de volgende
vraag weergegeven.

« Indien het antwoord fout is, verschijnt “ <" en wordt dezelfde vraag
weergegeven. Dit wordt als een fout antwoord beschouwd.

* Indien u op drukt zonder een antwoord in te voeren, wordt het
correcte antwoord weergegeven. Daarna wordt de volgende vraag
weergegeven. Dit wordt als een fout antwoord beschouwd.

7. Blijf de reeks vragen beantwoorden door het antwoord in te voeren en
op [ENTER) te drukken.

8. Indien u klaar bent, drukt u op [ENTER), waarna het aantal en het percen-
tage correcte antwoorden wordt weergegeven.

9. Druk op om terug te keren naar het oorspronkelijke scherm voor
uw huidige oefening.

Voorbeeld wiskunde-oefening

. e Huidige vraag/Totaal
& 123 aantal vragen
» Vraag
@ 8
W
x Zie stap 6 hierboven.
*
Math Drill

Buestion: 25 — Aantal vragen

Tupet +—X+ { — Type operator
¥ 1 280 28%>

r Percentage correct
Correcte antwoorden

X Table voorbeeld

® Table 12— Totaal aantal resterende vragen
» T® 1=_ — Vraag
% Table
W #
¥ [ Zie stap 6 hierboven.
L4 T
® Table

Vermenigvuldigtal
I Type volgorde

Multirly bot@7
Ture:Serial
¥ 1 BCET

\— Percenlage correct
Correcte antwoorden
Bereiken van vragen voor wiskunde-oefeningen
Het bereik van vragen voor elk operatortype is als volgt.
+ Operator toevoeging: “0 + 0" tot “20 + 20”
- Operator aftrekking: “0 — 0” tot “20 — 20”; antwoorden zijn
positieve integers en 0.
x Operator vermenigvuldiging: “1 x 0” of “0 x 1” tot “12 x 12"
* Operator deling: “0 + 1” tot “144 + 12”; antwoorden zijn positieve
integers van 1 tot 12 en 0, deeltallen tot 144 en delers tot 12.

Gemengde operatoren: Er worden vragen binnen alle boven-
staande bereiken weergegeven.

FOUT- EN BEREKENINGSBEREIKEN

Fouten

Er zal zich een fout voordoen indien een bewerking de berekeningsbereiken
overschrijdt, of indien een ongeldige bewerking wordt uitgevoerd. Indien
zich een fout voordoet, kunt u met (_«) of ("> ) automatisch de aanwijzer
naar de plaats in de vergelijking bewegen waar de fout zich voordeed. Pas
de vergelijking aan of druk op om de vergelijking te wissen.

+ Bij vergelikingen die één resultaat hebben, worden elf bijkomende
tekens in het geheugen opgeslagen om het resultaat te onthouden.

» Naast het geheugen dat nodig is om een vergelijking op te slaan,
heeft de WriteView-editor een bepaalde hoeveelheid nodig voor de
weergave.

« Vergelijkingen bevatten ook eindinstructies van berekeningen, zoals “=".

Prioriteitsniveau's bij het berekenen

Dit rekentoestel voert bewerkingen uit volgens de volgende prioriteit:

@ Breuken (1r4, enz.) @ Functies voorafgegaan door hun argument

(x-1,x2, nl, enz.) ® y*, X/ @ Geimpliceerde vermenigvuldiging van een

geheugenwaarde (2, enz.) ® Functies gevolgd door hun argument (sin,

cos, enz.) ® Geimpliceerde vermenigvuldiging van een functie (2sin 30,

A=, enz.) @ nCr, nPr ® x, + ® +, — @ AND @ OR, XOR, XNOR @ =,

M+, M-, =M, PDEG, PRAD, PGRAD, DATA, CD, —r6, =Xy en

andere eindinstructies van berekeningen

« Indien haakjes gebruikt worden, hebben berekeningen tussen haakjes
voorrang op andere berekeningen.

EERSTE INSTELLINGEN
Selectie modus

Modus NORMAL: (Co ) (standaard)
Gebruikt om rekenkundige bewerkingen en functieberekeningen uit
te voeren.

STAT-modus:

Gebruikt om statistische bewerkingen uit te voeren.

DRILL-modus:
Gebruikt om wiskundeoefeningen en vermenigvuldigingstabellen te
oefenen.

Menu SET UP (instellingen)
Druk op om het menu SET UP
weer te geven.

Druk op om het menu SET UP
te verlaten.

Bepaling van de hoekeenheid
De volgende drie hoekeenheden kunnen worden opgegeven: graden,
radialen en decimale graden.

DEG (°): (C0 ) (o) (standaard)
RAD (rad): (o))
GRAD (g): (o))
DE WEERGAVENOTATIE EN DECIMALE
PLAATSEN SELECTEREN (5 2

Er worden vijf weergavenotatiesystemen gebruikt om berekeningsresul-
taten weer te geven: Twee instellingen van zwevende komma (NORM1
en NORM2), vaste komma (FIX), wetenschappelijke notatie (SCI) en
ingenieursnotatie (ENG).

+ Indien (Co) (FIX) of (D (ENG) wordt
ingedrukt, wordt “TAB(0-9)?” weergegeven en het aantal decimale
plaatsen (TAB) kan ingesteld worden op elke waarde tussen 0 en 9.
Wanneer (SCI) wordt ingedrukt, wordt “SIG(0-9)?"
ingedrukt en kan het aantal significante tekens ingesteld worden op
elke waarde tussen 0 en 9. Indien u 0 invoert worden 10 cijfers weer-
gegeven.

Het zwevende komma-systeem instellen bij wetenschappelijke notatie
Er worden twee instellingen gebruikt om een zwevend-kommacijfer
weer te geven: NORM1 (standaard) en NORM2. Er wordt automatisch
een cijfer in wetenschappelijke notatie weergegeven buiten een vooraf
ingesteld bereik:

:0.000000001 =< | x | <9.999.999.999
+ NORM2 ((serwr)(_1 )(C4 )):0.01 <1 x1<9.999.999.999

De editor selecteren

Er zijn twee editors beschikbaar in de modus NORMAL:

+ De WriteView-editor (W-VIEW): (C07) (standaard)
+ De Line-editor (LINE):

Het schermcontrast aanpassen

Druk op en vervolgens op of (C=") om het contrast aan
te passen. Druk op om te sluiten.

Invoermethodes invoegen en overschrijven

Indien u de Line-editor gebruikt, kunt u de invoermodus wijzigen van
“INSERT (invoengen)” (standaard) naar “OVERWRITE (overschrijven)”.
Nadat u naar de overschrijfmethode omschakelt (door op
te drukken), wijzigt de driehoekige aanwijzer naar een rechthoekige
en wordt het onderliggende cijfer of de onderliggende functie overschre-
ven wanneer u gegevens invoert.

WETENSCHAPPELIJKE BEREKENINGEN

« Druk op ("0 ) om de modus NORMAL te selecteren.

* Druk in elk voorbeeld op om het scherm eerst leeg te maken.
Tenzij dit anders wordt vermeld, worden berekeningsvoorbeelden
uitgevoerd in de WriteView-editor en worden de standaard weergave-

instellingen gebruikt ((2ndF) o).

Rekenkundige bewerkingen (44
+ Het sluitend haakje net voor (= ) of kan worden weg-

gelaten.

Constanteberekeningen (52

+ Bij constanteberekeningen wordt de opteller een constante. Aftrekking
en deling gebeurt op dezelfde manier. Bij het vermenigvuldigen wordt
het vermenigvuldigtal een constante.

+ Bij het uitvoeren van berekeningen met constantes, worden constantes
als K weergegeven.

Foutcodes en fouttypes

ERROR 01: Syntaxfout
» Er werd geprobeerd een ongeldige bewerking uit te voeren.

Bijv.2(+)(=J5(=)

ERROR 02: Berekeningsfout

De absolute waarde van een tussenresultaat of eindresultaat van

een berekening is groter dan of gelijk aan 10700,

+ Er werd geprobeerd door nul te delen (of een tussenberekening gaf
nul als resultaat).

+ Het berekeningsbereik werd overschreden tijdens het uitvoeren van
berekeningen.

ERROR 03: Nestfout

+ Het beschikbare aantal buffers werd overschreden. (Er zijn 10 buf-
fers voor numerieke waarden en 64 buffers voor berekeningsin-
structies).

ERROR 04: Gegevens over
+ Meer dan 100 gegevensitems in de STAT-modus.

Waarschuwingsberichten (122

Cannot delete! (Kan niet verwijderen!)

* Het geselecteerde item kan niet worden verwijderd door
op of te drukken in de WriteView -editor.
Bijv. 50 KB
In dit voorbeeld moet u de exponent verwijderen voordat u de
haakjes probeert te verwijderen.

Cannot call! (Kan niet oproepen!)

+ De functie of de bewerking die in het definieerbaar geheugen
(D1 tot D4) is opgeslagen, kan niet worden opgeroepen.
Bijv. Er werd geprobeerd een statistische variabele op te roepen in
de modus NORMAL.

Buffer full! (Buffer voll)

+ De vergelijking (waaronder eindinstructies van een berekening) is
groter dan de maximale invoerbuffer (159 tekens in de WriteView-
editor of 161 tekens in de Line-editor). Een vergelijking mag niet
groter zijn dan de maximale invoerbuffer.

Berekeningsbereik (192

« Binnen het opgegeven bereik is dit rekentoestel nauwkeurig tot
=1 van het 10e cijfer van de mantisse. Een berekeningsfout wordt
echter vergroot bij opeenvolgende berekeningen doordat de bere-
keningsfouten worden geaccumuleerd. (Dit geldt ook voor y*, ',
nl, %, In, enz., waar intern continue berekening worden uitgevoerd.)
Bovendien wordt een berekeningsfout geaccumuleerd en wordt
deze groter nabij buigpunten en enkele punten van functies.

+ Berekeningsbereiken
+1079 tot £9,999999999 x 10% en 0.
Indien de absolute waarde van een invoer of een eind- of tussenresul-
taat kleiner is dan 10-99, dan wordt de waarde in de berekeningen en
op het scherm als 0 beschouwd.

Weergave van resultaten met

Berekeningsresultaten kunnen worden weergegeven met / indien aan

elk van de volgende voorwaarden is voldaan:

« Indien de resultaten van tussen- en eindberekeningen in de volgende

vorm worden weergegeven:

« Indien elke coéfficiént binnen de volgende bereiken valt:
1=<a<100;1<b<1,000;0=c<100;
1=d<1,000;1<e<100;1=<f<100

+ Indien het aantal termen in het resultaat van de tussen- of eindbereke-
ning één of twee is.

Opmerking: Het resultaat van twee breuktermen die  bevatten, wordt

herleid tot een gemeenschappelijke noemer.

BATTERIJ VERVANGEN

Opmerkingen bij het vervangen van de batterij

Onjuist hanteren van batterijen kan leiden tot een elektrolytiek of een

explosie. Volg de onderstaande regels voor batterijen:

Zorg dat de nieuwe batterij van het juiste type is.

+ Plaats de batterij correct zoals aangegeven op het rekentoestel.

« De batterij wordt in de fabriek reeds voor verzending geplaatst en kan
sneller leeg raken dan opgegeven.

Opmerkingen bij het wissen van het geheugen

Wanneer de batterij wordt vervangen, wordt het geheugen gewist. Dit
kan eveneens gebeuren indien het rekentoestel defect is of hersteld
wordt. Noteer alle belangrijke gegevens uit het geheugen voor het

geval dit per ongeluk gewist wordt.

Wanneer de batterij vervangen

EL-W531X/W531XH/W535X: Indien het scherm zelfs na het aanpassen
van het contrast nog steeds een slecht contrast heeft, moet de batterij
worden vervangen.

EL-W531XG: Indien het contrast van het scherm slecht is of indien
niets op het scherm verschijnt indien wordt ingedrukt bij zwakke
verlichting, zelfs na het aanpassen van het contrast, moet de batterij
worden vervangen.

Opgepast

« Indien vloeistof uit een lekkende batterij in het oog terecht komt, kan dit
leiden tot ernstig letsel. Indien dit gebeurt, moet u het oog met schoon
water spoelen en onmiddellijk een arts raadplegen.

« Indien vloeistof uit een lekkende batterij in aanraking komt met uw huid
of kledij, dient u onmiddellijk met schoon water te spoelen.

« Indien het product gedurende een bepaalde tijd niet wordt gebruikt,
verwijdert u best de batterij en slaat u deze op een veilige plek op om
schade aan het toestel door een lekkende batterij te voorkomen.

Functies (62
+ Raadpleeg de berekeningsvoorbeelden voor elke functie.
+ In de Line-editor worden de volgende symbolen gebruikt:
« . om de macht van een uitdrukking aan te geven. (")
(07)
« £ om integers, tellers en noemers te scheiden. ((ab),
(@)
« Indienu of in de Line-editor gebruikt, worden
waarden op de volgende manier ingevoerd:
* logn (basis, waarde)
+ abs waarde

Willekeurige functie

De willekeurige functie heeft vier instellingen. (Deze functie kan niet
worden geselecteerd in combinatie met de N-base functie.) Druk op
om verdere willekeurige cijfers te genereren. Druk op om
te sluiten.

Willekeurige getallen

Er kan een pseudowillekeurig getal met drie significante cijfers van

0 tot 0,999 worden gegenereerd door op Co) te
drukken.

Opmerking: In de WriveView-editor is het resultaat een breuk of 0.
Willekeurige dobbelsteen

Om het rollen van een dobbelsteen te simuleren, kan een willekeurig
geheel getal tussen 1 en 6 worden gegenereerd door op
(D) te drukken.

Willekeurig muntstuk

Om tossen te simuleren kan 0 (kop) of 1 (munt) willekeurig worden
gegenereerd door op te drukken.

Willekeurig geheel getal

Door op te drukken, kan een geheel getal

tussen 0 en 99 willekeurig worden gegenereerd.

Conversie hoekeenheden (74
Telkens wordt ingedrukt, wijzigt de hoekeenheid.
Geheugenberekeningen (52

Geheugenberekeningen kunnen in de modi NORMAL en STAT
uitgevoerd worden.

Tijdelijke geheugens (A—F, X en Y)

Druk op en een variabele toets om een waarde in het geheugen
op te slaan.

Druk op en een variabele toets om de waarde uit dat geheugen
op te roepen. Om een variabele in een vergelijking te plaatsen, drukt
u op (apra), gevolgd door een variabele toets.

Onafhankelijk geheugen (M)

Naast alle functies van tijdelijke geheugens, kan een waarde worden

toegevoegd aan of afgetrokken van een bestaande geheugenwaarde.

Druk op om het onafhankelijke geheugen te wissen (M).

Geheugen laatste antwoord (ANS)

Het resultaat van een berekening na het indrukken van (=) of een

andere eindinstructie van een berekening wordt automatisch opgesla-

gen in het geheugen voor het laatste antworod.

Opmerkingen:

+ De berekeningsresultaten van de functies die hieronder worden
aangegeven, worden automatisch in geheugens X of Y opgeslagen
en vervangen bestaande waarden.

+ =70, —=Xxy: X-geheugen (r of x), Y-geheugen (6 of y)
» Twee X" waarden van een kwadratische regressieberekening in
de STAT-modus: X-geheugen (1:), Y-geheugen (2:)

+ Gebruik van of zal de opgeslagen waarde tot 14 tekens

uit het geheugen oproepen.

Definieerbare geheugens (D1-D4)

U kunt functies of bewerkingen in definieerbare geheugens opslaan

(D1-D4).

+ Om een functie of bewerking op te slaan, drukt u op (sT0), gevolgd
door een definieerbare geheugentoets (1), (D2 ), (D3 ), of (D4 ),
gevolgd door de bewerking die u wilt opslaan. Menugerelateerde
bewerkingen zoals kunnen niet worden opgeslaan. Druk op
om terug te keren naar het vorige scherm.

+ Druk op de overeenkomstige geheugentoets om een opgeslagen

functie of bewerking op te roepen. Indien een functie niet bruikbaar is

in de huidige context, zal het oproepen ervan geen gevolgen hebben.

Functies of bewerkingen die u in een definieerbaar geheugen hebt

opgeslagen, worden vervangen wanneer u een nieuwe functie of

bewerking in dat geheugen opslaat.

+ Wanneer u een gegevensreeks weergeeft en aanpast in de STAT-
modus, kunt u geen functies of bewerkingen opslaan in definieer-
bare geheugens.

Kettingberekeningen (92
Het vorige berekeningsresultaat kan in de volgende berekening
gebruikt worden. Nadat meerdere instructies werden ingevoerd, kan
het echter niet opnieuw worden opgeroepen.

Breukberekeningen (102

Rekenkundige bewerkingen en geheugenbewerkingen kunnen met

breuken worden uitgevoerd. In de modus NORMAL kan tussen een

decimaal getal en een breuk worden geschakeld door op te
drukken.

Opmerkingen:

+ Onechte/echte breuken worden omgezet naar en weergegeven als
decimale getallen indien het aantal cijfers van die breuken groter
is dan negen. Bij gemengde breuken is het grootste aantal weer te
geven cijfers (waaronder integers) acht.

» Om een sexagesimale waarde naar een breuk om te zetten, moet u
deze eerst omzetten door op te drukken.

Laat een lege batterij niet in het toestel zitten.

+ Hou batterijen buiten het bereik van kinderen.

+ Een lege batterij die in het toestel gelaten wordt, kan lekken en
schade aan het rekentoestel veroorzaken.

+ Onjuist hanteren kan leiden tot explosiegevaar.

+ Gooi batterijen niet in een open vuur. Deze kunnen ontploffen.

Procedure voor het vervangen van de batterijen

1. Schakel het toestel uit door op te drukken.

2. Verwijder één of twee schroeven. (Afb. 1)

3.Til het batterijdeksel op om het te verwijderen.

4. EL-W531X/W531XG/W535X: Verwijder de gebruikte batterij door
deze er uit te wrikken met een balpen of gelijkaardig voorwerp. (Afb.
2)

EL-W531XH: Verwijder de gebruikte batterij.

5. EL-W531X/W531XG/W535X: Plaats een nieuwe batterij. Zorg dat
de “+"-zijde naar boven ligt.

EL-W531XH: Plaats een nieuwe batterij. Plaats eerst de “-"-zijde
naar de veer toe. (Afb. 3)

6. Plaats het deksel en de schroeven terug.

7.Druk met de punt van een balpen of een gelijkaardig voorwerp op
de RESET-knop (achteraan).

8.Het schermcontrast aanpassen. Raadpleeg “Het schermcontrast
aanpassen”.

+ Controleer of het scherm zoals hieronder wordt weergegeven.
Indien het scherm niet op deze manier verschijnt, verwijdert u
de batterijen en plaatst u deze terug en controleert u het scherm
ophieuw.

HORMAL MODE
Afb. 1
s " a.
N
:
Afb. 3

NN

[EL- W531X/W531XG/W535X]

[EL-W531XH]

[EL-W531XH]

Automatische uitschakelfunctie
Dit rekentoestel schakelt zichzelf uit om de batterij te sparen indien
gedurende 10 minuten geen toets wordt ingedrukt.

SPECIFICATIES

Berekeningsfuncties: Wetenschappelijke berekeningen,
statistische berekeningen, enz.
Wiskunde-oefeningen en
vermendigvuldigingstabel
Scherm: 96 x 32 matrix LCD-scherm
Weergave van berekeningsresultaten:

Mantisse: 10 cijfers

Exponent: 2 cijfers

Oefeningsfuncties:

Interne berekeningen:  Mantisses van maximaal 14 cijfers

Openstaande 64 berekeningen 10 numerieke waarden
bewerkingen:
Stroombron: EL-W531X/W535X

1.5V = (DC): Alkalinebatterij (LR44 of
equivalent) x 1
EL-W531XG
Ingebouwde zonnecellen
1.5V = (DC): Reservebatterij
(Alkalinebatterij (LR44 of equivalent) x 1)
EL-W531XH
1.5V = (DC): Mangaanbatterij voor
intensief gebruik (formaat AAA of R03) x 1
Gebruiksduur: EL-W531X/W535X
(varieert volgens gebruik Ongeveer 3.000 uren bij ononderbroken
en andere factoren) weergave van 55555. bij 25°C
EL-W531XG
Ongeveer 3.000 uren bij ononderbroken
weergave van 55555. bij 25°C, enkel met
de alkalinebatterij
EL-W531XH
Ongeveer 17.000 uren bij ononderbroken
weergave van 55555. bij 25°C
0°C-40°C
80 mm (B) x 168 mm (D) x 14 mm (H)
EL-W531X/W535X
Ong. 98,5 g (inclusief batterij)
EL-W531XG
Ong. 98,5 g (inclusief batterij)
EL-W531XH
Ong. 103 g (inclusief batterij)
Batterij x 1 (geinstalleerd),
gebruikershandleiding en harde behuizing

Bedrijfstemperatuur:
Buitenafmetingen:
Gewicht:

Accessoires:

VOOR MEER INFORMATIE
OVER WETENSCHAPPELIJKE REKENTOESTELLEN

Raadpleeg onze website.
http://sharp-world.com/calculator/
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CONTOH-CONTOH PERHITUNGAN

0

3+ 1000 =
[NORM1] (one)3 (=) 1000 (=) 0.003
— [NORMZ2] 3.E-03
— [NORM1] 0.003
O =X OOIOEEY)
454285 +3= (One) 45 (+7285( =3

=) 140,
(18+6)=(15-8= CJ18(+J6() (=) 33

Cs5(=J8 (=) 7
42x-5+120= 42(xJ)(3)5(+)128

=) -90.
(5x10%) + (4 x10°%) = 5(Ep)3 (= )4

(Ep) ()3 (=D 1'250'000.
34 +57 = 34(+)57(=) 91.
45+ 57 = 45(=) 102.
68 x 25 = 68 (x)25(=]) 1'700.
68 x 40 = 40 (=) 2'720.

2,3_ (ovg) 2 (an )5 (»)
5 4 )34 3
= 136 (2ndF) W) (o) 0.
— 23
2 n6or= w0 (5n) 60 (=) =
orgce 1.15 0.866025403
— 3
CHatoe 17@ cos%[rad]: @4 2
-cos -Tc - : 2
V3 x5 = O3MIIEs
=3 N5 0.707106781
3.872983346  tan"'1[g] = (sETwr) (o) (=)
(tan)1 (=) 50.
V2+34V5+5= (EJ2(»)EI3(H) sm,s7
s = 5= G (o) (o)
oHee 0.918618116  (cosh1.5+sinh1.52=
1.
. ‘ z
sin45 = Gm) 45 (=) 5 1.5 =) 20.08553692
15 _
HANGE tanh 12 =
Et 6.767166781 7 5(=J)7 (0 J)(=) 0.895879734
2cos'0.5[rad]=  (sETW) (0 ) (1) 2 =
> o) (2785 () 2q In20 = (n)20(=) 2.995732274
CHARGE 2.094395102 log50 = (log)50 (=) 1.698970004
logz 16384 = (@ndF)(oeX) 2 (> ) 16384 (=)  14.
Caj)(v)
24 (2ndF) (logoX) 2 (e ) 16384 (O )
0. =) 14.
®3E+2)= 305 (F)2 (1)) 21, = erp)(e)3(=)  28.88553692
1re= 1 (=) Eew (Ce)
@3x5+2= 3(xJ5(+J2(=) 17. =) 0.367879441
®GB+3)x2= 530 IxJ2(=D 16. 107 (ndF) (10)1.7 (=) 508.11872336
0) (2ndF) (A ) 21, A1 _ 13
6 7 el
—-®@ ) 17.
0.309523809
-® & 16.
82_34x52=
- 17. 63
©) a) 2024,
(3 4 E _122299
100000 +- 3 = CHaNGE -2'024.,984375
(one) 100000 (= )3
NORM1 [ LINE ]
[ ! =) 33'333.33333
—[FIX:TAB2] (=W (1 )(0)2 33'333.33 -2'024.984375
20241 63r64
—[SCLSIG2] EW(T)(7)2 3.3E04 re-r
B 129599164
— [ENG: TAB 2] 2 33.33E03 — T
—[NORM1] W (1 )(38) 33'333.33333
Stat 2 [QUAD]
o — DATA — o
— [FIX, TAB = 1] (ove) EETw) (1) (o ) 1 0.0 rY :
12 | 41 | 12(&) 41 [©ATA) DATA SET= 1.
5
5+ 9=ANS =
JESLED 5 8 | 13 | 8(@)130®  DATA SET= 2.
0.6 5 | 2 | 5(@)2 @™ DATA SET= 3.
ANS x 9 = 09 (=" 5.0 23 (200 | 23 (w»)20@ DATA) DATA SET= 4.
50(=J9(=0 % 15 | 71 | 15(n) 71 [@ATA] DATA SET= 5.
0.6 a= (Re)(a) a= 5.357506761
— [MDF] < b= (RD () b= -3.120289663
ANS x 9 = 9= 5% c= c=  0.583334057
5.4 X=10—y'=? 10 (nF) () 10y 24.4880159
22x°
— [NORM1] 5.4 y=22—x'=? 22 1: 9.63201409
2:  -3.432772026
5
1= % 9 = 5.5555555555555 x 10~1 x 9
g @ A () (Ca) (v (en)
25 x9=06x9 Stat @ [SD]
(mobE) (1) (o) 0
— DATA— :
20 20 [0ATA) DATA SET= 1.
30 30 [0ATA) DATA SET= 2.
(o) Stat @ [SD]
0. 40 40 (n) 2 (0ATA) DATA SET= 3.
— DATA —
95 95 (DATA) DATA SET= 1. 40
80 80 (DATA) DATA SET= 2. 50 50 (DATA) DATA SET= 4.
80 DATA SET= 3. !
75 — DATA —
75 75(wn )3 ([ATA) DATA SET= 4. 30 (v ) (2ndF) (Cen) DATA SET= 3.
75
50 50 (DATA) DATA SET= 5. 45 (Y () (¥ )450ATA) X: 45.
T = T= 75.71428571 45 3 (0ATA) F:N 3.
ox= ox= 1237179148 45
n= (Rel) (Cn ) n= 7. 60 (v ) 60 (oATA) X: 60.
Sx= Sx= 530. o
Zx2= Txe= 41'2080. Lo X ox= |EX =X
~n - n
sx= sx= 13.3630621
o= sx2 — nx? szzxz-;—xz+2---+x,1 ,
sx2= D) sx2=178.5714286 ’ n—1 T =0 40T+

95( =)

©5-%)

T2 10+50= (%)
SX

(xJ)10(+)
50 (=) 64.43210706
Stat 1 [LINE]
— DATA — (woog) () () 0
X y -
2 | 5 | 205 @A DATA SET= 1.
2 | 5 DATA SET= 2.
12 | 24 | 12(cn) 24 [0ATA) DATA SET= 3.
21 | 40
21 | 40 DATA SET= 4.
21 40
15 | 25 | 15(wn)25 0ATA) DATA SET= 5.
a= (ReD)(a) a= 1.850261097
b= (ReD)(b) b= 1.826044386
r= r= 0.995176343
sX = sx= 8.541216597
sy = sy= 15.67223812
x=3—y =7 3 (2ndd) (V) 3y° 6.528394256

y=46—x'=7 46

46x”

24.61590706

—_ 3y 2y —ny?
Y= oy= n

XXy =X1Y1 + X2Y2 + -+ XpYn
Zy=yi+y2+ - +yn
=y YR e+

2
125+ = 1.25 (32 (@)5 (=) 158
= 33
20
-CHT_!GE 1.65
1.25(+)2(ap])5 (=) 1.65
(crivee) 1r13r20
(i) 33r20
5
* :47
4r5r6 5
(713 c
DEC (25) — BIN (oN/C) (2ndF) (+DEC)
BIN 11001
HEX (1AC) (2ndF) =HEX) 1A C
—BIN BIN 110181100
— PEN PEN 3203
— OCT ocT 654
— DEC 428.
(1010 — 100) (2ndF) (=8N) ()
x11= 1010 (=)
[BIN] 1000 )(x)
1M1 (=) BIN 10010
BIN (111) = NEG (Ne6)111 (=) BIN 1111111801
HEX (1FF) + N 1EF
OCT (512) =
512 (=) oCT 1511
HEX (?) HEX 349
(onve) (s19) ()
2FEC — 2C9E  (2ndF) (=HEX) 2 FEC
= My (=)2Cc9E (M) HEX 34E
+)2000-1901 20080 (=)1901
= Mg HEX 6FF
M= (ReL) (M) HEX A4D
(one) (s1o) ()
1011 AND 101 = (2ndF) (*BN) 1011
[BIN] (an0)101 (=)  BIN 1
5A0RC3= (ndF) (»HEX) 5 A
[HEX] (orJ)c3 (=) HEX DB
NOT 10110 =
[BIN] 10110 (=) BIN 1111181001
24 XOR 4 = (andF) (»0CT) 2 4
[OCT] (xoR) 4 (=) ocT 20
B3XNOR2D = (2ndF)(*HEX) B3
[HEX] xNoR) 2D (=)  HEX FFFFFFFF61
— DEC -159.
(12
7°31°49.44” — [10] (ON©) 7 (D1 (ows) 663
49 .44 1250
123.678 — [60] 123.678 (2ndF)
(<~DEG) 123°40’°40.8"
3h 30m 45s +
6h 45m 36s = [60]
10°16’21."

1234°56'12” +
0°0'34.567” = [60]

12(+)e(Oows)a
(om8)34.567 (=) 1234°56°47."

3h 45m — 1.69h 3ws)45(=)1.69
= [60] (=) (2ndF) (~DEQ) 2°336."
sin62°12'24” = [10] 62 12
(oms) 24 (=) 0.884635235
o
x=6_ [r= ©ONnC) 6 (n)4 r:  7.211182551
y=4 "10=1[] 6: 33.69006753
r=14  (x= 36  X: 11.32623792
0=36[] ) Y: 8.228993532
BIN: 1000000000 < x < 1111111111
0<x< 111111111
PEN: 2222222223 < x < 4444444444
NOT 0 < x < 2222222221
OCT: 4000000000 < x < 7777777777
0< x< 3777777777
HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FE
BIN: 1000000001 <x < 1111111111
0<x< 111111111
PEN: 2222222223 < x < 4444444444
NEG 0 < x < 2222222222
OCT: 4000000001 < x < 7777777777
0<x < 3777777777
HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FF

*

n, r: integer / ganze Zahlen / entier / entero / inteiro / intero
/ geheel getal / egész szamok / celé &islo / heltal /
kokonaisluku / heltal / §1179dly / == 24 / bilangan
bulat

For Australia/New Zealand only:
For warranty information please see www.sharp.net.au.

(1297 = 0=M (©N) (570) (W) e.
6.447419591 $150 x 3 = My 150 (x )3 () 450.
64474619591  +) $250:M;+250=>M, 250 (W) 250.
83 = 512. _)Myx5% (Rew) (v (X)) 5 (2naF) (=)
(w-] 35.
V49 -8l = 4 M= (AeD) () 665.
o ,  St=¥toqio=y)  11e(0)(V) 11e.
327 = @) (T )27 (=) 3. ¥26510=§? 26510 (=J)(ReL (Y ) (=) 241.
2750 (x)(Rel) (Y )
= —¥?
4= 4 (2ndF) (0 J (=) 24, $2,750 = ¥7 =) 302'500.
10P3 = 10 (2ndF) (P ) 3 (=) 720. r=3cm(r=>Y) 3 (Y) 3.
sCo= 5 (@00F) (1) 2 (=) 10. L2,
28.27433388
500 x 25% = 5@025 125. 24 _23 (A) 24@46 22
4+6° 5 =) 5
120 + 400 = 7% 120 (=) 400 30. >
3% (A)+60+(A)= 360 32L
500 + (500 x 25%) = 508 (+ )25 (2ndF) (%) 625. =) =
i
400 — (400 x 30%) = 408 (=) 30 (2ndF) (%) 289, Sinh=D1 (7o) (o1 (2ndF) fchyp) (sin)
inh=10.5 =
|5-9|= &) (@) 5 (=) 9 () 4. sinh 0.5 = (p1Je.5(=) 0.481211825
5(=J9 ‘. O
=) )
- (onre) 10.
» The range of the results of inverse trigonometric functions 6+4=ANS (o) 6 4=
» Der Ergebnisbereich fiir inverse trigonemetrische Funktionen ANS +5 = 5(=) 15.
« Plage des résultats des fonctions trigonométriques inverses
« El rango de los resultados de funciones trigonométricas inversas 8x2=ANS 8 2(=) 16.
* Gama dos resultados das trigonométricas inversas
e La gamma dei risultati di funzioni trigonometriche inverse ANS? = (=) 256.
* Het bereik van de resultaten van inverse trigonometrie
* Az inverz trigonometriai funkciok eredmény-tartomanya 4+37=ANS 44 37 (=) 81.
. Rozsuah V):sledku inverznich trllgonomletrlckych funkm . JANS = =) 9.
¢ Omfang for resultaten av omvénda trigonometriska funktioner
* Kéanteisten trigonometristen funktioiden tulosten alue
» Omréde for resultater af omvendte trigonometriske funktioner (10
o fidvvosnadnnuesaniua? Inuma3naniy 1 4
g . 33—+ —= 5
LsSall LU Jpall gl 3l @ >3 b
« Kisaran hasil fungsi trigonometri inversi 29
6
f=sin"'x,0=tan""x 0=cos'x
CHANGE 4,.833333333
DEG -90<6<90 0<6<180
3 (ab)1 (@2 (F)4 ()3 (=) 4r5r6
RAD -5 <0<% 0<0<n
CHANGE 29ré6
GRAD —100<6 <100 0<6<200
4.833333333
(73 B
3= (2ndF) (10°) 2 (ab) 3 .
10 (109) (=) 4.641588834
90° > [rad] (o) 9 (2ncF) A 5T
7 )5 16807
- = 7 ()5 (O )(O)5 (=
= [g] 100. (5 3125
- 90. 7 ()5 ()5 (=) 16887r3125
sin™'0.8 =[] (2ndF) (sin7) 8.8 (=) 53.13010235 %: @) (7)1 (@) 8 (=) %
— [rad 2ndF) (DRG> 0.927295218 8
[rad] 26245= () 64 (a8 225 () 2
- [g] 59.03344706 > s
== 2 3 4(=) 31
=[] 5313810235 3
2 3 4
= 8r81
o
2= 1.2(@)2.3(=) 35
8x2=>M (onve) 8 (x )2 (sTo)(m) 16. 1033": 1(ows)2 (ows)3 (ab)2 (= 8°31’1.5"
1
24 + 2) = 1— 3 1
(8x2) 24 (=) Arm (M) (=) 2 ;ilgsz 1(Ep)3 ()2 (Ep)3 (=) -
(Bx2)x5= (arera) (M) (X ] 5 (=) 80. 73A ©ve) 7 (570) (A 7.
=+ = 4 (@) @A D) =
Function keys Display Buffer space* Function Dynamic range
Funktionstasten Anzeige Pufferplatz* Funktion zuléssiger Bereich
Touches de fonction| Affichage Espace tampon* Fonction Plage dynamique
Teclas de funcion | Visualizador | Espacio de memoria intermedia* Funcién Rango dinamico
Teclas de fungédo Exibicdo |Espago na memdria intermediéria® Funcao Gama dinamica
Tasti di funzione Display Memoria tampone* Funzioni Campi dinamici
Functietoetsen Display Bufferruimte* Functie Rekencapaciteit
Fiiggvénybillentylk |  Kijelzé Pufferterilet* Fliggvény Megengedett szamitasi tartomany
Tlaéitka funkci Zobrazeni Vyrovnavaci pamét* Funkce Dynamicky rozsah
Funktionstangenter |  Visning Buffertutrymme* Funktion Definitionsomrade
Funktionappaimet Nayttd Puskuritila* Funktio Dynaaminen ala
Funktionstaster Display Bufferplads* Funktion Dynamikomrade
ulandu MIUAOIHE Funnivines” Wanau wideTumsdam
Ellagll esilas Lalall *edhe (HAT Jaa Al sSelilall st
Tombol fungsi Tampilan Ruang buffer* Fungsi Kisaran dinamis
o 1 DEG: |x|<10"
) (tanx: x| = 90(2n — 1))*
) g ! RAD: x| < 755 x 1010
s 1 sin x, cos x, tan x (tanx: |x| ¢%(2n— 1))*
5 10
oo 5 GRAD: |x| < 5~ x 10"
log; (1) 7 (tanx: x| % 100(2n - 1))*
el 5 sin~'x, cos™'x |x] <1
10 5 tan~"x, Vx| |x] < 10"
Nin| 5 Inx, logx, logax 109 <x<10'%, 109 <a < 10" (@ = 1)
Nipi 5 *y>0: —10" < xlogy < 100
°ey=0: 0<x< 10"
oyg 7 x e
¥ ey<0: x=n
o 1
o)/EPE | F 7 O<]xl< i~ —2n—1, x 20y,
(] 5 —10"% < xlog|y| < 100
1
() 4 *y>0: =10 < ——logy < 100 (x # 0)

* The amount of memory used for the sake of display in the
WriteView editor, measured in characters (excluding entered
values, denoted in the chart by “[1").

* Der fur die Anzeige in WriteView Editor verwendete
Speicherplatz, gemessen in Zeichen (ohne die eingegebenen
Werte, die in der Tabelle mit ,[1“ markiert sind).

* Espace mémoire utilisé pour préserver I'affichage dans I'éditeur
WriteView, mesuré en caractére (a I'exception des valeurs
d’entrée, indiquées dans le tableau par “[1").

* La cantidad de memoria usada para visualizar en el editor
Write View, medida en caracteres (excluyendo los valores
introducidos, indicados en el grafico mediante “[1”).

* A quantidade de memdria que é usada para a exibigao no
editor WriteView, medida em caracteres (excluindo os valores
introduzidos, indicados no quadro por “[1").

* La quantita di memoria utilizzata per la visualizzazione nell’editor
WriteView, misurata in caratteri (escludendo i valori inseriti,
indicati nella tabella con il simbolo “(1").

* De hoeveelheid geheugen dat wordt gebruikt om de WriteView
editor weer te geven, gemeten in symbolen (met uitzondering
van ingevoerde waarden aangeduid in de grafiek met “C1”).

* A WriteView szerkeszt6 megjelenitési miveleteire hasznalatos
memoriaterlet, karakterben kifejezve (az dbran ,[1” karakterrel
jelolt beviteli értékeket nem szamitva).

* Mnozstvi paméti vyuzivané pro Ucely zobrazeni v editoru
WriteView, vyjadiené poétem znakul (vyjma zadanych hodnot,
oznacéenych v grafu znakem ,,[1%).

* Den mangd minne som anvénds for visning med WriteView-
redigeraren, métt i antalet tecken (exklusive inmatade varden,
vilka anges som "[]” i tabellen).

* Naytdn WriteView-editorissa kayttdma muisti merkkeina
laskettuna (pois lukien syétetyt arvot, taulukossa merkitty ”[(1”).

* Den maengde hukommelse, der bruges til visning i WriteView-
editoren, malt i tegn (med undtagelse af indtastede veerdier, der
angives med ,[1“i tabellen).

* ﬁhmuwu'mmwah,wu":mﬂuﬁ")ﬁ'ﬂu‘i,ﬁqn’liﬁm%"umiuamua
TuWriteView (laiuaniidaudauaaslas“C” lumane)

C,adl Lalie WriteView ;s paliy 8 ool a4 daxiad 3 SIA LS ™

(7 Wl Jsaall 5 Ll HLaL Gl 23 Sl al oBEb) Ssa)lly

* Jumlah memori yang digunakan untuk kepentingan tampilan
dalam editor WriteView, diukur dalam jumlah karakter (tidak
termasuk nilai yang dimasukkan, ditunjukkan dalam diagram
dengan “[1")

ey=0: 0<x<10'%

Information on the Disposal of this Equipment and its Batteries
IF YOU WISH TO DISPOSE OF THIS EQUIPMENT OR ITS BATTERIES, DO NOT
USE THE ORDINARY WASTE BIN'! DO NOT PUT THEM INTO A FIREPLACE !
1. In the European Union
Used electrical and electronic equipment and batteries must be collected and treated
SEPARATELY in accordance with law. This ensures an environment-friendly treatment,
promotes recycling of materials, and minimizes final disposal of waste. Each household should
participate ! ILLEGAL DISPOSAL can be harmful to human health and the environment due to
contained hazardous substances ! THIS SYMBOL appears on electrical and electronic
equipment and batteries (or the packaging) to remind you of that ! If 'Hg' or 'Pb' appears below
it, this means that the battery contains traces of mercury (Hg) or lead (Pb), respectively.
Take USED EQUIPMENT to a local, usually municipal, collection facility, where available.
Before that, remove batteries. Take USED BATTERIES to a battery collection facility; usually
a place where new batteries are sold. Ask there for a collection box for used batteries. If in
doubt, contact your dealer or local authorities and ask for the correct method of disposal.
2. In other Countries outside the EU
If you wish to discard this product, please contact your local authorities and ask for the correct

method of disposal. ENGLISH

Ny ey<0: x=2n-1 ;
(0< |x| < 1:7: n,x;&O)*,
1 For Canada only :
—10'% < —log |y| <100 For warranty information, please see
X http://www.sharp.ca/en-CA/ForHome/HomeOffice/Calculator.aspx
Pour le Canada seulement :
er -1 0100 < x £230.2585092 Pour en lire plus sur la garantie, visitez le
http://www.sharp.ca/fr-CA/ForHome/HomeOffice/Calculator.aspx
10* —10"%° < x < 100
sinhx, coshx, tanhx | |x| <230.2585092 For EU only:
inh—1 50 Manufactured by
sinh™ x x| <10 SHARP CORPORATION
—1 50 22-22 Nagaike-cho, Abeno-ku,
cosh™x T=x<10 Osaka 545-8522, Japan
tanh~'x |x| <1 In Europe represented by
Sharp Electronics Europe Ltd.
52 |x| < 10%0 4 Furzeground Way, Stockley Park,
Uxbridge, Middlesex, UB11 1EZ, U.K.
x3 | x| < 2.15443469 x 10% http://www.sharp.eu/
Nxo 0<x<10'% Imported into Europe by
p 100 MORAVIA Consulting, spol.s r.o.,
x~ | x| <109 (x £ 0) Olomoucka 83,627 00 Brno, Czech Republic
| N Visit our Web site
n 0<n<69 http://www.moravia-consulting.com
0 <r<n<9999999999*
n!
nPr < 10100
0 <r<n<9999999999*
c 0<r<69
nr |
non< 10100
«DEG, D°M’'S 0°0’0.00001” < | x| < 10000°
X, y—r0 \x2 +y2 < 10100
0<r<10'©
DEG: [f|< 10"
FO—x,y RAD: [6] < 155 x 10"
10
GRAD: [6] <5 x 107
DEG — RAD, GRAD — DEG: | x| < 10100
DRGP RAD — GRAD: || < - x 10%
— DEC DEC: | x| < 9999999999
— BIN BIN: 1000000000 <x < 1111111111
— PEN 0o<x< 111111111
— OCT PEN: 2222222223 < x < 4444444444
— HEX 0 < x < 2222222222
AND OCT: 4000000000 < x < 7777777777
OR 0<x< 3777777777
XOR HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF

XNOR 0 < x < 2540BE3FF




