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1. Einleitung

Die neuen, bunten WriteView™ Schulrechner von Sharp, EL-W531XH (Batterie),
EL-W531XG (TWIN-Power) und EL-W506X (TWIN-Power), zeigen die eingegebenen
Formeln im Display genau so an, wie der Schuler die Darstellung aus dem
Mathematikbuch kennt. Damit gibt der Schuler die Berechnungen jetzt nicht nur in der
Direkten Algebraischen Eingabelogik (D.A.L.) ein, sondern kann in der Anzeige auch
sofort Eingabefehler erkennen und korrigieren.

DEG WEWIEV

WriteView Anzeige Zeilen-Modus

Die WriteView (WV) Schulrechner kénnen von der WV-Anzeige in die Zeilen-Modus-Anzeige
umgestellt werden, der Display-Darstellung der wissenschaftlichen Schulrechner mit
Standardanzeige EL-531X H/G und EL-520XG.

Setup aufrufen: e

Gewdlinschten Anzeigemodus einstellen.

Die Direkte Algebraische Eingabe-Logik (D.A.L.) ermdglicht die Eingabe von Berechnungen in
gleicher Weise, wie sie in das Matheheft geschrieben werden - von links nach rechts:

Eingabe mit D.A.L.: [sin)(3)( 0 cos) (4 ](5] [=)

[Sin30+cos45= DEG }

1.207 10678 |
Eingabe ohne D.A.L.: (3](0](sin] (4] (5 ]feos) (=)

Dieses Lehrerhandbuch erklart an Rechenbeispielen aus dem Schulalltag die wichtigsten
Funktionen der WV-Rechner am Beispiel des EL-W531X H/G. Funktionen, die nur der
EL-W506 unterstltzt, werden gesondert vorgestellt, wie Integral- und Differenzial-
Rechnung, Matrizen und Solver.
» Fur einige Aufgabenstellungen finden Sie am Ende dieses Handbuchs
Arbeitsblatter, die Sie als Kopiervorlage im Unterricht benutzen kénnen.
» Flr den EL-W531 finden Sie Arbeitsblatter auf der Schulwebsite www.sharp-in-

der-schule.de im Bereich Schulrechner / Materialien fur Lehrer / Arbeitsblatter.
Hinweis:
» Dem Taschenrechner liegt eine Bedienungsanleitung mit Anwendungsbeispielen bei.
» Eine druckfahige deutsche Bedienungsanleitung mit diesen Beispielen finden Sie auch auf der
Schulwebsite dem jeweiligen Taschenrechnermodell zugeordnet

Wir hoffen, dass Ihnen dieses Handbuch die Unterrichtsvorbereitung erleichtert und
verkurzt. Uber Anregungen und Verbesserungsvorschldge freuen wir uns.
Bitte schicken Sie uns diese an SCHULE.DE@SHARP.EU .

lhr Sharp Schul-Team
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1.1 Die Schulwebsite

Neuigkeiten und alle Informationen zu den Sharp Schulrechnern finden Sie auf unserer
Schulwebsite: www.sharp-in-der-schule.de

» Lehrerservice:
Alle Anforderungsformulare fur das Sharp Schulprogramm
e Lehrerprifexemplar
= Leihkoffer fir einen Schulversuch von vier Wochen
= Unterstltzungsmaterial (kostenlos), z.B. A1-Poster, Handbicher, Handreichungen
e Zugaben bei Sammelbestellungen
» Materialien fur Lehrer:
Lehrerhandbiicher, Handreichungen, Arbeitsblatter, etc. zum Download
PC-Simulator fur ausgewahlte Modelle zum Download
» Bezugsquellen:
Handler, die Sammelbestellungen abwickeln
» Service und Hotline:
Wenn Hilfe benétigt wird oder der Schulrechner defekt ist
» Einsatz im Unterricht:
In welchem Bundesland darf welcher Schulrechner eingesetzt werden

Informationen zu den Schulrechner-Produkten finden Sie hier: www.sharp.de/schulrechner
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1.2 Die Schulrechner im Uberblick

Spezifikationen EL-240SA EL-S50 EL-500W EL-9900G SlI
1 Zeile, LCD 1 Zeile, LCD Dot Matrix, 1 Zeile Grafikdisplay
Display-Darstellung 8 angezeigte 10 angezeigte 11 angezeigte 22 Zeichen x 8 Zeilen
Stellen Stellen Stellen (8 + 2) 132x64 Punktmatrix
Operatoren Gleichungseditor
werden Geteilter Bildschirm
angezeigt (Tabelle/Grafik)
Eingabelogik kaufménnisch D.A.L. (Direkte algebraische Eingabelogik)
Energieversorgung TWIN Power Lithiumbatterie 2x LR44 4 x AAA, 1 x CR2032
Editieren Ng:;g'gé;e Nur letzte Eingabe | Einzeilen-Playback Mehrzeilen-Playback
Speicher 1 Festspeicher 1 Festspeicher Zggafgg;rénﬁeﬁdﬁgtm
Bruchrechnung JA JA
Umwandeln von Briichen JA JA
Kirzen, ggT, kgV JA JA
Prozentrechnung / JA JA JA
Wurzelberechnung JA NEIN JA
Logarithmus-/Exponential- u. A
trigonometrische Funktionen
Permutation, Kombinatorik, A
Zufallszahlen (Random)
Statistische Berechnungen Mit 1 Variablen Mit 1&2 Variablen
Regressionen NEIN 14 Modelle
Hyperbolische Funktionen JA
Koordinatensysteme
JA
umwandeln
Zeitberechnungen / JA
Umrechnungen MIN<->SEK NEIN
Zahlensysteme (n Basis) bin, dec, oct. hex
Logische Verknlipfungen JA
Komplexe Zahlen/ JA
konjugiert komplex JA
Physikalische Konstanten
Metrische Umrechnungen
Simulationsberechnungen JA
Formel-/Funktionsspeicher JA
Differenzial-/ . .
beide numerisch
Integralberechnung
Gleichungen 2. u. 3. Grades JA
Losen von LGS bis zu 6 Variable (2-6)
SOLVER (Newton) JA (Gleichungs- u. Grafikmodus)
Matrix-/ JA
Vektorenberechnungen JA
Finanzmathematik JA
Graphen:
Grafikfunktionen Funktion/parametrisch./polar/
Folge; ZOOM, TRACE, etc.
Diashow-Funktion zur A
Unterrichtsvorbereitung
Eingabe Besitzername JA, mit CE-LK4
Katalog- und Summenfunktion JA
Trainingsfunktion Ja
Grundrechenarten, JA
Einmaleins (1 bis 12) JA
Besondere Merkmale Pi-Taste Quotient, Restber. \Wendetastatur
OHP-Rechner (EL-99T)
PC-Simulator JA
PC-Anbindung CE-LK4
5
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Spezifikationen EL-531X H/G EL-W531X H/G EL-520XG EL-W506X
Klavierlackeffekt Klavierlackeffekt, Klavierlackeffekt Klavierlackeffekt,
metallisch metallisch

Farbvarianten

H: pink/orange/grin/
violett
G: pink/gran/violett

H: violettk/grtin
G: pink/orange/violett

violett

silber/violett

Display-Darstellung

Dot Matrix, 2 Zeilen

Dot Matrix 96x32

Dot Matrix, 2 Zeilen

Dot Matrix 96x32

4 Zeilen 4 Zeilen
Standard - WriteView: Standard- WriteView:
Zeilenmodus Zeilenmodus
Eingabelogik D.A.L. (Direkte algebraische Eingabelogik)
H: 1 x AAA/ H: 1 x AAA/

Energieversorgung

G: Solar & 1 x LR44

G: Solar &1 x LR44

Solar & 1 x LR44

Solar & 1 x LR44

Editieren Mehrzeilen-Playback
Speicher 9 Festspeicher
Bruchrechnung JA
Umwandeln von Briichen JA

Kirzen, ggT, kgV NEIN
Prozentrechnung / JA
Wurzelberechnung JA
Logarithmus-/Exponential- u. A

trigonometrische Funktionen

Permutation, Kombinatorik,
Zufallszahlen (Random)

JA / Random-Erweiterung z. B. Wrfel und Miinze

Statistische Berechnungen
Regressionen

1&2 Variablen
6 Regressionen

1&2 Variablen
7 Regressionen

1&2 Variablen
6 Regressionen

1&2 Variablen
7 Regressionen

Hyperbolische Funktionen JA
Koordinatensysteme

JA
umwandeln
Zeitberechnungen / JA JA JA JA
Umrechnungen MIN<->SEK NEIN JA NEIN JA
Zahlensysteme (n Basis) bin, hex, dec, oct, pen
Logische Verkniipfungen JA
Komplexe Zahlen/ IATIA IATIA
konjugiert komplex
Physikalische Konstanten 52 52
Metrische Umrechnungen 44 44
Simulationsberechnungen JA
Formel-/Funktionsspeicher 4 Formelspeicher
Differenzial-/ . )

beides numerisch

Integralberechnung
Gleichungen 2. u. 3. Grades JA
Losen von LGS bis zu 3 Variable
SOLVER (Newton) JA
Matrix-/ JA (bis zu 4x4)
Vektorenberechnungen JA
Finanzmathematik
Grafikfunktionen
Diashow-Funktion zur
Unterrichtsvorbereitung
Eingabe Besitzername JA
Katalog- und A
Summenfunktion
Trainingsfunktion JA JA
Grundrechenarten, JA JA
Einmaleins (1 bis 12) JA JA
Besondere Merkmale 4 Short-Cut Tasten 4 Short-Cut Tasten
OHP-Rechner OH-531W OH-W531 OH-520WG
PC-Simulator JA JA JA

PC-Anbindung
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2. Die Highlights der WriteView-Schulrechner

Die WV-Rechner verfligen Uber viele Funktionen, die Schilern und Lehrern die
Bedienung schnell und einfach zuganglich machen, so dass sich der Unterricht auf das
Erlernen des Mathematik-Stoffes konzentrieren kann und nicht die knappe Zeit zum
EinGben der Bedienung des Rechners verwendet werden muss.

2.1 PC-Simulator und OH-Rechner

Sharp stellt eine Simulationssoftware kostenlos zur Verfigung, die den
Rechner auf dem Computer abbildet und fir die Unterrichtsvorbereitung
zum Erstellen von Screenshots oder im Klassenzimmer zusammen mit
einem Beamer die Vorfilhrung des Rechners erlaubt.

Die PC Simulator-Software kann von der Sharp Schulwebsite herunter
geladen werden. PC Simulator
Zusatzlich bietet Sharp einen OH-Rechner OH-W531 fir EL-W506
EL-W531XH und EL-W531XG an, der auf einen OH-Projektor gelegt wird und
die Rechnerabbildung auf eine Wand projiziert.

2.2 WriteView-Anzeige

Das Display zeigt Brtiche, Wurzeln, z (Pi) und andere Funktionen in der
mathematischen Schreibweise an. Berechnungsergebnisse werden — wenn mdaglich — als
Bruch, /~ oder in Abhangigkeit von 7 angezeigt.

Das Ergebnis kann mit der CHANGE-Taste gewandelt werden:

Gemischter Bruch P in einen unechten Bruch P in eine Dezimalzahl
Echter Bruch P in eine Dezimalzahl
Irrationale Zah!l B> in eine Dezimalzahl

Eine Berechnung wird durch Driicken der ,="-Taste abgeschlossen. Am Ende
der Formel wird dann ein ,="-Zeichen angezeigt.

Der Kontrast des Displays kann eingestellt werden (hell «4» dunkel).

DEG WIEW

Die Tausenderunterteilung wird als Komma oben in der
Ergebniszeile dargestellt, der Dezimalpunkt als Punkt.

2.3 Short-Cut Tasten
Haufig benutzte Funktionen, die auf der 2. oder 3. Belegungsebene liegen,
kénnen fur den schnellen Zugriff auf die Tasten D1 bis D4 gelegt werden.

So einfach geht es: Die x° Funktion soll z. B. auf D1 gelegt werden: STO-
Taste drlicken, dann die gewlnschte Short-Cut-Taste D1 und danach die

Taste mit der gewahlten Funktion.
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2.4 Die DRILL-Funktion

Mit der Drill-Funktion kénnen die Schuler in Stillarbeit Uben, sich
zu konzentrieren, also eine Art von ,, Gehirn-Jogging” vor
Unterrichtsbeginn oder Zuhause machen. Fir
die Grundrechenarten konnen 25, 50 oder 100
Aufgaben gewahlt werden, am Ende zeigt der
Rechner dann an, wie viele Aufgaben richtig
geldst wurden.

Das Einmaleins kann von 1 bis 12 gelbt werden.

2.5 Multiline-Playback

Mit der Multiline-Playback-Funktion kénnen frihere Berechnungen erneut aufgerufen

und bearbeitet werden. Die Funktion ist besonders hilfreich, um Formeln miteinander zu

vergleichen und eingegebene Gleichungen zu korrigieren und neu berechnen zu lassen.

Schiler kdnnen so Ergebnisse leichter Uberprifen und nachvollziehen.

Mit den vier Cursor-Tasten kann in den letzten Eingaben schnell und einfach hin und her
DEG

gesprungen werden.
30(52+26)=
ws [ 2340. 1

30x52+26= DEG
v ( 1586, Jj 7y

[ 30x52+26= PEG ]j
2340. F'm

2.6 Rechnen mit Konstanten

Teile einer Gleichung werden automatisch als Konstante gespeichert und eine erneute
Eingabe damit GberflUssig, wie in diesem Beispiel, wo die Hohe eines Baumes in 10, 20
und 30 m Abstand berechnet werden soll.

tan30x wird ab der zweiten Berechnung automatisch als Konstante gesetzt. Es mussen
nur die Abstande noch eingeben und ,=" gedrtckt werden:
tan30x 10 = 20 = 30 =

2.7 Kettenberechnungen

Das Ergebnis einer Berechnung kann fir eine neue Berechnung verwendet werden.
Es soll z. B. die Lange der Hypotenuse eines rechtwinkligen Dreiecks mit dem
Pythagoras-Satz berechnet werden.

X'=3+4 undX=, (3+4)

FUr die Berechnung der Quadratwurzel ;
mussen nur Wurzel- und ANS-Taste
sowie die ,="-Taste gedriickt werden.
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2.8 Besonderheiten des EL-W506

2.8.1 Digitale ,,Gravur” - Eingabe Besitzername

Der EL-W506 kann beim Ausschalten einen alphanumerischen Namen anzeigen.

Uber das Ment SETUP wird ein beliebiger Name eingegeben.

Beim Ausschalten wird dieser dann angezeigt, so dass der Rechner leicht einem Schiler
zugeordnet werden kann.

WVIEW

2.8.2 Formelspeicher

Der EL-W506 verflgt tber vier Formelspeicher F1- F4. Eingebene Formeln bleiben auch
nach dem Ausschalten des Rechners erhalten, wenn sie in einem der Formelspeicher
abgelegt wurden. In einigen Bundeslandern gilt diese Funktion als

~programmierbar” und der Taschenrechner ist dort nicht zugelassen.

2.8.3 Katalogfunktion

Die Katalogfunktion listet alle Funktionen und Variablen des EL-W506 alphabetisch auf,
die fur die gerade verwendete Betriebsart zur Verfligung stehen.

WEVIEW DEG WAEW

2.8.4 Technisches Display

Der EL-W506 unterstitzt Berechnungen mit technischen Vorzeichen. Die 9 GréBen
finden sich im MATH-MenU unter dem Punkt ENG.

WEVIEW Ew

2.8.5 Summenfunktion >

Mit der Summenfunktion wird die kumulative Summe eines gegebenen Ausdrucks in
der NORMAL-Betriebsart vom Anfangswert bis zu einem Endwert ausgegeben.

9
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3. Die WriteView-Schulrechner

3.1 Die Tastatur, das Display und der Reset-Knopf

Die Tastatur

MODE
Der EL-W531 besitzt drei verschiedene
Betriebsarten:

‘_ @ Diese Betriebsart ist der

Standard-Modus, um
arithmetische Rechnungen
durchzufihren.

E] In diesem Modus werden

2ndF, ALPHA

Durch Driicken dieser Tasten sind
Sie in der Lage, die orange-
farbenen (2ndF) bzw. griinen
(ALPHA) Befehle oberhalb der
Tasten zu benutzen.

<Beispiel>

[‘% Schaltet den

Taschenrechner aus.

ON/C, OFF
Einschalten des
Taschenrechners.

statistische Daten mit einer
oder zwei Variablen
bearbeitet. Sie kbnnen aber
auch eine der sieben
verschiedenen Regressionen
verwenden.

— [“"“]E] Mit der DRILL-Funktion

werden die Grundrechen-
arten gelbt.

Das Display

4= 2ndF HYPALPHA DEGRAD BUSY W-VIEW =

Der Reset-Knopf

auf der Riickseite des
Rechners

10

© 2011 Sharp Electronics (Europe) GmbH



EL-W531/W506 WriteView™ Schulrechner

3.2 Anzeigeformat und Dezimalstelleneinstellung

FUr eine bequeme und einfache Benutzung des Taschenrechners kann eine von funf
Anzeigeformen ausgewahlt werden. Der ausgewahlte Modus wird an der linken Seite
des Displays angezeigt.
Hinweis: Falls beim Driicken der ON/C Taste mehr Nullen als erforderlich erscheinen,
kontrollieren Sie folgende Punkte:
- Gleitendes Komma 1/2 (N1 oder N2 wird angezeigt).
GUltige Werte sind auBerhalb des maximal angezeigten Bereichs in der
Form von 10-stelliger Mantisse und 2-stelligem Exponenten.
- Festes Komma (FIX wird angezeigt).
Zeigt den gebrochenen Teil des Rechenergebnisses entsprechend der
spezifizierten Zahl an Dezimalstellen.
- Wissenschaftliche Notation (SCI wird angezeigt).
Haufig im wissenschaftlichen Bereich genutzte Einstellung, um mit extrem
kleinen bzw. groBBen Zahlen umgehen zu kénnen.
= Technische Notation (ENG wird angezeigt).
Dient einer bequemen Verarbeitung von verschiedenen MaBeinheiten.

<Beispiel>  Nachstehend werden die Ergebnisse der Rechnung 10000 +8.1= in den
verschiedenen Anzeigeformaten dargestellt.

Bitte beachten Sie, dass der Taschenrechner zwei mégliche — e —
Einstellungen fur die Anzeige von Gleitkommastellen hat: NORM1 it e
(Standardeinstellung) und NORM2. In diesen Einstellungen werden alle
Ergebnisse automatisch in der wissenschaftlichen Notation "
ausgegeben, die auBerhalb der folgenden Bereiche liegen:
-NORM1: 0.000000001 £x<9999999999
-NORM2: 0.01<x<9999999999

W EW

10000L%]gl = )1(=]

N1

W

O

O

[serw) (1 )( 0 J[3]

FiX

CUIERIER{EN
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WAIEW

w1 )(2]( 3]

ENG

GUIKRED

3.3 Exponentendarstellung

Die Entfernung von der Erde zur Sonne betragt ungefahr
150000000 km (=1,5 x 10° km). Werte wie dieser
werden haufig bei wissenschaftlichen Rechnungen
bendtigt. Nur leider kénnen bei der Eingabe von so
vielen Nullen Fehler entstehen. In solchen Fallen wird der
Wert in Mantisse und Exponent unterteilt und damit
weitergerechnet.

<Beispiel>  Wie hoch ist die Zahl an Elektronen in O
einem Konduktor, wenn die elektrische
Ladung Uber einem gegebenen Querschnitt
0.32 Coulomb betragt?

(Die Ladung eines Elektrons betragt 1.6 x 10™ C.)

ol*)32(% )1 J6

[E=p|( ) ]19[ =]

3.4 Winkeleinheiten

Der Wert eines Winkels kann mit jedem Drlcken der DRG-Taste von DEG zu RAD zu
GRAD umgerechnet werden. Diese Funktion wird z.B. bei trigonometrischen
Rechnungen bendtigt.
e Grad (DEG wird oben im Display angezeigt)
Die Ubliche Art, in der Winkel gemessen werden. Ein Vollkreis hat einen Winkel
von 360°.
e Bogenmal3 (RAD wird oben im Display angezeigt)
Das Bogenmal ist die GréBe eines Winkels, die durch die Lange seines Bogens im
Einheitskreis bestimmt ist. Dabei entspricht z einem Winkel von 180° und der
Vollkreis wird durch 2 # dargestellt.

90° (DEG) =
/2 (RAD) =
100 (GRAD) =

12
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e Neugrad (oder Gon) (GRAD wird oben im Display angezeigt)
Eine Bezeichnung fir die dezimale MaBeinheit, die bei einem Vollkreis von 400°
(oder 400 gon) ausgeht. Daraus ergibt sich fir einen rechten Winkel ein Wert von
100° bzw. 100 gon.

Das Verhaltnis der drei Arten von Winkeln wird durch die Grafik ausgedrickt.

<Beispiel>  Kontrollieren Sie, ob ein Winkel von 90°
dem Bogenmal3 von % bzw.

dem Winkel von 100 gon entspricht.

DEG WVIEW

=l 0 J( 0]

DRG.. . .E RAD WME:‘:/“. :
90 -

WIEW

[2naF] 25
—

[2naF] P23
5

13
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Funktionen und Tastenbelegung

In diesem Kapitel werden Funktionen des EL-W531 und EL-W506 beschrieben. Die
Tastenkombinationen werden am Beispiel des EL-W531 dargestellt. Die Tastenkombina-

tionen fur den EL-W506 kdnnen bei einigen Funktionen abweichen.

4.1

OFF
(S

CA
—

ON/OFF und Korrekturtasten

ove) @55 EA (A ][] [(«] (> (e8] 22,

Schaltet den Taschenrechner ein oder [6scht alle
Daten. Sie 16scht auch den Inhalt des Displays
und entwertet den letzten Tastenbefehl.
Koeffizienten des LGS (nur EL-W506) und Werte
im Statistik-Mend, sowie im unabhangigen
Speicher des ,normalen Modus' werden nicht
geldscht.

Schaltet den Taschenrechner aus.

Loscht alle internen Werte (incl. des letzten
Ergebnisses [ANS] und der Werte im Statistik-

Men). Werte, die im normalen Modus gespeichert
wurden, sind davon nicht betroffen.

@E] Die Pfeiltasten sind natzlich, um im Multi-

Line Playback hin und her zu scrollen. So lassen sich die letzten
Berechnungen eine nach der anderen wieder aufrufen.

(D
@

E] E] Mit diesen Tasten kann man Gleichungen bearbeiten. Die Pfeiltasten

(B8]

4.2 Dateneingabetasten
BIEIECS
0 bis9  Zifferntasten, um Datenwerte einzugeben.

(-]
(=]

bewegen den Cursor nach links bzw. rechts. Mit werden
Zeichen/Zahlen links vom Cursor geldscht und & [6scht die Zeichen/Zahlen

unter dem Cursor.

Dezimalpunkt

Negatives Vorzeichen. Das negative Vorzeichen muss immer vor dem

Zahlenwert (oder der Variablen) eingegeben werden.

14
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E] Beim Drucken dieser Taste erscheint das Symbol im Display. Der
Taschenrechner rechnet mit der Kreiszahl
( ~314159...).

@ Beim Drlcken dieser Taste wechselt man

automatisch in den wissenschaftlichen
Modus zur Dateneingabe.

<Beispiel>  Angenommen, die Erde bewegt sich auf
einer kreisrunden Bahn um die Sonne. Wie
viele Kilometer wird sie in einem Jahr
zurlcklegen?

* Die durchschnittliche Entfernung zwischen Sonne
und Erde betragt 1.496 x 10° km.

Der Kreisumfang errechnet sich aus dem
Durchmesser x 7. Daraus ergibt sich
folgende Berechnung:

1,496 x 10°x 2 X 7.

WIEW

1[* JagplE=plg[ % |2
[(x](x](=]

4.3 Random-Taste

RANDOM

Diese Funktion erlaubt dem Benutzer,
Zufallswerte zu sammeln, die vom Taschen-
rechner generiert werden. Die Werte
werden in dreistelligen Dezimalzahlen
zwischen 0.000 und 0.999 ausgegeben.

(Nutzen Sie den W-View Modus, so werden die
Zufallszahlen als Bruch dargestellt. Durch die CHANGE-
Taste kdnnen Sie sie in Dezimalzahlen andern. Im Zeilen-
Modus werden die Zahlen direkt als Dezimalzahl
ausgegeben.)

<Beispiel>
RANDOM —
2ndF| ¢ ) 0= Q.*** (Eine Zufallszahl wird
generiert.)
15
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[Random Dice]

Hierbei wird der Wurf eines Wiirfels simuliert. Durch Driicken von 2= [4][=] wird
ein ganzzahliger Wert zwischen 1 und 6 generiert. Um den nachsten Wurf zu simulieren,

miissen Sie (=] driicken.
[Random Coin]
Diese Funktion simuliert einen Minzwurf. Dabei werden 0 (Zahl) oder 1 (Adler) zufallig

ausgesucht. Hierfar driicken Sie EME#=*%[2][=] Um den nachsten Wurf zu simulieren,

missen Sie (=] driicken.
[Random Integer]

Durch Driicken von 282 [3][=] wird per Zufallsgenerator eine ganze Zahl zwischen
0 und 99 generiert. Um die nachste Zahl zu generieren, missen Sie (=] driicken.

4.4 Modify-Taste

MDF
— Diese Funktion rundet das Rechenergebnis.

Auch nach der Einstellung von begrenzten
Dezimalstellen im Display rechnet der
Taschenrechner intern mit gréBeren
Werten weiter als angezeigt werden.
Durch den Gebrauch dieser Taste wird nur
der angezeigte Wert bei der nachsten
Rechnung benutzt.

<Beispiel>  Der Taschenrechner wird in den FIX-
Modus mit TAB=1 gebracht (siehe Kap.
3.2) und wie gewohnt gerechnet:

5 E]9E]O6 (intern=0,5555....)
[xJo[=]5.0

Mit gerundeter Rechnung (MDF):

5 E]9E]O.6 (intern= 0,5555...)
I% (intern=0,6)
[(xJo[=]5.4

16
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4.5 Grundrechenarten und
runde Klammern
(+=xIE=IE]Id D]

E] Die vier Grundrechenarten werden wie in
E]E] jedem normalen Taschenrechner genutzt.

E] Berechnet das Ergebnis der Gleichung.

E]E] Klammern werden wie bei anderen
Taschenrechnern genutzt, um zu
spezifizieren, ob gewisse Operationen
Vorrang haben vor anderen.

4.6 Prozentrechnung

%
3 Diese Funktion wird fur die Prozentrechnung benétigt.

<Beispiel>  An Beispielen werden vier verschiedene Arten der Prozentrechnung
gezeigt:

WAIET

. Ein Preis von 125,- € soll um 10% angehoben werden.

125ﬁ1oﬁc—3

N1

= o

W

N1

2. Ein Preis von 125,- €W|rd um 20% redumert.O

125[=J20[2nF £

3. Wie viel sind 15% von 125,- €7

1251 5 20a] 2 IR

N1

17
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4. Wenn 125,- € 5% von X sind. Wie groB ist dann X?

125 (%] 5[20eF 1EEEEN

4.7 Inverse, Quadrat, Kubik, y hoch x, Wurzel, 3. Wurzel, x-te
Wurzel von y

Pl

(3 Berechnet das Inverse.
Berechnet das Quadrat.

I!
3 Berechnet das Kubik.

Berechnet die x-te Potenz von y.
Zieht die (Quadrat-)Wurzel

N . .

) Zieht die 3. Wurzel

o _
(0 Zieht die x-te Wurzel von'y

<Beispiel>

20, & e

4 [ﬁ] [‘E] 1 6 [Q ; i " -

18
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4.8 10 hoch x, Dekadischer Logarithmus

195 (log

10*
1 Berechnet die x-te Potenz von 10.

Berechnet den Logarithmus von x zur Basis 10.
(Der dekadische Logarithmus wird hier als log O
bezeichnet, anders als in der Literatur, wo er mit

lg bezeichnet wird) QQ

<Beispiel>

[m [M] 3 E i

WIEW

[tea]1000[=]

4.9 e hoch x, Natiirlicher Logarithmus,
Logarithmus von x zur Basis a

&S]

x
é Berechnet die x-te Potenz zur Euler’'schen Zahl.

E] Berechnet den natlrlichen Logarithmus.

l0gsX
(2 Berechnet den Logarithmus einer Zahl x zu einer
beliebigen Basis a.

<Beispiel>
[2ne) €5 5(=] QQ
E] 1 O E] Tyl B o v

[m ﬁ] 5 m P
67 =] m

19
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4.10 Fakultat

nt
3 Mit dieser Funktion lasst sich das Produkt einer natUrlichen Zahl mit allen
kleineren naturlichen Zahlen berechnen. Die gréBte Fakultat, die berechnet

werden kann, ist 69!

<Beispiel>

7 m rM] [? i o

WVIEW

4.11 Permutation, Kombinatorik
nPr nCr

o 0 5

E] Diese Funktion berechnet die Zahl an
Maglichkeiten, r Objekte von einer
Grundmenge n zu ordnen.

nCr  Diese Funktion findet die Zahl von r

Kombinationen aus einer Grundmenge n.

<Beispiel>  Wie viele M&glichkeiten gibt es, zwei Buchstaben aus der Buchstaben-
gruppe A, B, Cund D zu ordnen?
Losungsansatz: AB, AC, AD, BA, BC, BD...

42557(=)

DEG WIE

<Beispiel>  Wie viele Moglichkeiten gibt es beim Lotto (6 aus 49)?
ncr " . DEG WEIEW
4956[=

20
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4.12  Zeitrechnung

% [rwy

++DEG
Konvertiert eine Dezimalzahl in einen Sexagesimalwert, der in Grad,
Minuten und Sekunden angegeben wird, und umgekehrt.

Diese Taste wird ben6tigt, um Werte in der Sexagesimalnotation

einzugeben.

<Beispiel>  Konvertieren Sie 45°30'35" (45 Grad, 30 Minuten und 35 Sekunden) in
die Dezimalschreibweise. AnschlieBend rechnen Sie den Wert 45,5097 in
Sexagesimalnotation um.

WIEW

450w 30wy
35 2ndF] =22 M

4.13 Bruchrechnung

Diese Taste wird zur Eingabe von ganzen Brlchen bendétigt.

HEH

Diese Taste dient der Eingabe von gemischten Briichen.

21
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<Beispiel>  Addieren Sie 3% und g und stellen Sie es in Dezimalschreibweise dar.

DEG WIEW

3 (2naf] (ate] 1 [ > |5
(> [+ a[@b)o[ =]

WYIEW

= - O

4.14 Rechnen mit Speichern
sTo|[Rew| M+ M= & B X Y M

Speichert den angezeigten Wert in den Speichern A~F,X,Y,M.
Ruft die unter A~F,X,Y,M gespeicherten Werte wieder auf.
Addiert den angezeigten Wert auf den unabhangigen Speicher.
[Miil Subtrahiert den angezeigten Wert vom unabhangigen Speicher.
( A]~[ F][ x][ 1|Ir] Temporadre Speicher

M
2 Unabhangiger Speicher

<Beispiel>

M s DEG WYIEW

25(x 127 Mt '

7(x]3(m4]

M DEG W EW
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<Beispiel> Sie haben 31062 ¥ und wollen wissen,
wie viel € das sind. Der Wechselkurs
betragt ungefahr 1€ = 167 ¥. Im zweiten
Schritt wollen Sie wissen, wie viel ¥ Sie

fur 354 € bekommen.

167810 =5

DEG MIEV

31062+ )[Ret)
== :

4.15  Speicher des letzten Ergebnisses

ANS .
[ Ruft das letzte Ergebnis auf.

<Beispiel>  Berechnen Sie erst x, und benutzen Sie das
Ergebnis, um y zu errechnen.

X=+/3+5 y=6+X

DEG MIEV

k30 s(=]

4= () &5 (=]
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4.16 Short-Cut-Tasten

~ Diese Tasten erlauben einen schnellen

und direkten Zugriff auf Funktionen
der zweiten oder dritten Belegungs-
ebene.

<Beispiel>

E i

N1

W

[(o1)24(=]

4.17 Der Betrag

abs
(— Diese Funktion berechnet den Betrag einer
Rechnung, Teilrechnung oder eines Wertes.
Sie kann im Normal-Modus und (beim EL-W506)
fir komplexe Zahlen angewendet werden.
<Beispiel>

[2ndF) b2 o [X ]

24
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4.18 Trigonometrische Funktionen und Arcus Funktionen

[sin] [cos] [tan] &7 £o=) tanc,

Mit trigonometrischen Funktionen kann man das Verhaltnis der drei Seiten eines
rechtwinkligen Dreiecks ermitteln. Die verschiedenen Kombinationen der drei Seiten
bilden sin, cos und tan. Die Beziehungen sind:

N : =
Berechnet den Sinus eines Winkels. sinf=— e
a LT
oooe|
Berechnet den Kosinus eines Winkels.  cosg=S a8
a LELY
s Ik
Berechnet den Tangens eines Winkels.  tan@=—= "
c
sin™ . . . oo , ,
Ermittelt den Winkel in einem rechtwinkligen Dreieck, basierend auf dem
Verhaltnis von Gegenkathete zu Hypotenuse. 6 = sin‘lE
a
mﬂ
(3 Ermittelt den Winkel in einem rechtwinkligen Dreieck, basierend auf dem
Verhaltnis von Ankathete zu Hypotenuse. 0=cost S
a
t =1
= Ermittelt den Winkel in einem rechtwinkligen Dreieck, basierend auf dem
Verhdltnis von Gegenkathete zu Ankathete. O =tan™ b
c

<Beispiel 1> Sie stehen 15 m von einem Gebdude
entfernt und wollen wissen, wie hoch
dieses vom Boden bis zum Dach ist. lhre

Augenhdhe befindet sich auf ca. 1,5 m.
Achten Sie darauf, dass der DEG Modus
eingeschaltet ist.

[tan)45(x]15
EBNDHE :

<Beispiel 2> In welchem Winkel steigt ein Flugzeug,
wenn es auf 100 m einen Héhenunter-
o schied von 80 m Uberwindet?
A

loom

[m [ta_n"] m 8 O Ty e - WoEW
Eoo= .
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4.19  Koordinatenumrechnung

2 (]

Y Polarkoordinaten Y Kartesische Koordinaten
-Tro ‘ o . B
3 Konvertiert rechtwinklige Koordinaten P(r,6)
in Polarkoordinaten. r Y] E— P(xy)
o=, e |
Rechnet Polarkoordinaten in 6 :
o > X o X > X

rechtwinklige Koordinaten um.

@ Dient zum Trennen der beiden Werte einer

Koordinate.
<Beispiel>  Bestimmen Sie die Polarkoordinaten des
Punktes P (7,3). O

7 ()3 @B 2 e

702 Jelen)232

4.20 Zahlensysteme (N-Base)

“*BIM +PEN «0CT +HEX +DEC
0 o o oo

Dieser Taschenrechner kann Zahlen im bindren, pentalen, oktalen, dezimalen oder
hexadezimalen System angeben und untereinander umrechnen. AuBBerdem kénnen die
vier Grundrechenarten, die runden Klammern und Speicher fir Rechnungen in den
jeweiligen Zahlensystemen genutzt werden. Zusatzlich ist die Anwendung der logischen
Verknipfungen wie AND, OR, NOT, NEG, XOR und XNOR mdglich.

Das ausgesuchte Zahlensystem wird unten links im Display angezeigt. Wird das Dezimal-
system ausgewahlt, erlischt die Anzeige.

Die Konvertierung wird auf den im Display angezeigten Wert angewendet, sobald die
Tasten gedrlckt werden.

¥
o
Z

]

Konvertiert ins Bindrsystem

+
i
m
F4

Konvertiert ins Pentalsystem (Basis 5)

Konvertiert ins Oktalsystem

% %0

Konvertiert ins Hexadezimalsystem

26
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(Wenn das Hexadezimalsystem eingestellt ist, muss fur die Eingabe von A,..., F
keine Alpha-Taste gedrlckt werden.)

+=DEC

1 Konvertiert ins Dezimalsystem

<Beispiel>  1AC (HEX) >BIN >PEN > OCT ->DEC

WRVIEW

)

WIEW

[2ndF] <07

=i | -
—/

<Beispiel>

8101(=]
=

WIEW

4.21 Statistische Funktionen

Mit den statistischen Funktionen stehen diverse Moglichkeiten zur Verfiigung, Ereignisse
zu analysieren.

4.21.1 Dateneingabe

DATA

DO Erfasst die Daten fur statistische Berechnungen.
CD

G Loscht die Dateneingabe.

27
© 2011 Sharp Electronics (Europe) GmbH



EL-W531/W506 WriteView™ Schulrechner

@ Dient zum Trennen von Daten bei Statistiken mit zwei Variablen.

<Beispiel>  In der Grundstudium-Vorlesung , Statistik” saBen 50 Teilnehmer. Bei der
Abschlussklausur wurden folgende Ergebnisse erzielt.
Geben Sie die Daten der Tabelle in den Taschenrechner ein.

Nr. |1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8

Punkte |30 40|50 | 60|70 |80[90| 100

Anzahl |2 |4 |5 |7 121108 |2
Schiler

Um die Daten der Klausurteilnehmer einzugeben, muss nicht die Note jedes einzelnen
far sich eingetippt werden. Die Eingabe kann insofern vereinfacht werden, als gleiche

Noten zu einer Gruppe zusammengefasst werden kénnen.

[Mooe] [ 1 ][ 0 ]
(Statistikmodus fir 1 Variable
wahlen)

300285

N1 T AT g

100(=2)285

N

O
&

4.21.2 Ergebnistasten fiir Statistiken
mit 1 Variablen

DH

Berechnet das arithmetische Mittel der Daten.

X
(2 Berechnet die Standardabweichung.

Berechnet die Standardabweichung der
Grundgesamtheit.

Zeigt die Anzahl der eingegeben Daten an.

I (s

Berechnet die Summe der Daten.

0 OO

OO IO
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rx2
3 Berechnet die Summe der quadrierten Daten.

<Beispiel>  Betrachten Sie die Ergebnisse des letzten Beispiels:
X
2 69 (Durchschnitt)
2 17,75686128 (Standardabweichung)
ax
l:J 17,57839583 (Standardabweichung der Grundgesamtheit)

n
[:‘J 50 (Anzahl der Datensatze (sieche Aufgabenstellung))

[Ret) =5 3450

<Beispiel>  Die Tabelle zeigt die Summe der Tage der Kirschblite im April und die
durchschnittliche Temperatur im Marz desselben Jahres.
Benutzen Sie fir die Berechnung bitte die lineare Regression.

Jahr 2000 | 2001 | 2002 | 2003 | 2004 | 2005 | 2006 | 2007

Durchschnittstemp. | 6,2 7,0 6,8 8,7 7,9 6,5 6,1 8,2

Anzahl der Tage 13 9 11 5 7 12 15 7

[Mooe] [ 1 (1]
(Statistikmodus fir 2 Variable
wahlen) w

6l 2(#] 13¢5

gle o[&]7¢5
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Do o o (8 (e (8

<Beispiel>

[Ret] &
[Ret] %,
e
o) 2,
[Ret) =,
[Fet) 2,

EL-W531/W506 WriteView™ Schulrechner

Zusatzliche Ergebnistasten fir Statistiken mit zwei Variablen

Berechnet die Summe der Produkte aus x- und
y-Wert.

Berechnet die Summe aller y-Werte.
Berechnet die Summe der quadrierten y-Werte.
Berechnung der Standardabweichung der y-Werte.

Berechnung der Standardabweichung der
Grundgesamtheit der y-Werte.

Berechnet das arithmetische Mittel der y-Werte.

Haben Sie alles richtig gerechnet?
Vergleichen Sie die Ergebnisse.

7.175 [:nl
0.973579551 [%

x2
0.91070028 E‘ﬂ —

p
9.875 [Rer) 22
3.440826313 [ReL) £,

£y
3.218598297 m D

30

OO0

57.4

418.48

5441

79
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4.21.4 Korrektur von eingegebenen Daten

Falls Sie bei der Dateneingabe die Taste &5 noch nicht gedriickt haben sollten, kénnen
Sie die angezeigten Werte durch Driicken von |6schen.

Sollten Sie den Datensatz schon durch Driicken von €25 gespeichert haben, benutzen
Sie bitte die Cursortasten (] und [&J, um zum gewdinschten Datensatz zu gelangen
(hier den Datensatz Nr. 2 aus dem letzten Beispiel).

Nun kénnen Sie entscheiden, ob Sie den gesamten Satz
.| 16schen mochten, hierzu driicken Sie bitte &DJ . Dabei
: i) reduziert sich n selbstverstandlich um eins.

Wollen Sie nur einen x-, y- oder n-Wert verandern, dann tberschreiben Sie den alten

Wert und bestatigen den neuen mit €.
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5. Funktionen des EL-W506

Im Folgenden werden Funktionen beschrieben, die nur der EL-W506 unterstiitzt.

5.1 Integral- und Differentialrechnung
g,
Diese Taste dient der numerischen Berechnung von
Integralen.
didx

2 Mit dieser Funktion kénnen
Differentialberechnungen durchgefiihrt werden.

<Beispiel>  Berechnen Sie folgendes Integral:
2
szdx
1
m1 [ A 12[ > HH.PIH]
(= s
(=]

DEG W

W

<Beispiel>  Welchen Wert hat die erste Ableitung der Funktion f(x) =9x* an der
Stelle x=1?

% 9 : .Dt e -
o) (22 (],

(=]

WVIE

5.2 Die MATH-Taste

@ Hinter dieser Taste verbergen sich die folgenden Funktionen:
0: CTLG, 1: ALGB, 2: SOLVER, 3: ENG, 4: =sec, 5: >min

5.2.1 0: CTLG

Mit der Katalog-Funktion kénnen samtliche Funktionen in alphabetischer Reihenfolge
aufgerufen werden.
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5.2.2 1: ALGB - Wertetabellen erstellen

Simulationsberechnung: Werden wiederholt Werte einer
Funktion gesucht, wie z.B. bei der Erstellung von
Wertetabellen, so ist diese Funktion sehr hilfreich.

Der EL-W506 kann nicht direkt eine Tabelle ausgeben,
eine schnelle Berechnung der Funktionswerte ist jedoch
wie folgt méglich, so dass die x- und y-Werte dann
schriftlich in einer Tabelle festgehalten werden kénnen:

<Beispiel>  Die Funktion: f(x) = x*-3
soll an den Stellen x=5und x=6
ausgewertet werden.

@ B RE B i e
) 5 ) =

@ E] 5 gEEEEE 7 W

(=]

DEG WAIEW

w1 e[ =]

Fur weitere x-Werte wird der Vorgang beliebig oft W.i..é.a;rholt.
<Beispiel>  Sie wollen von der Funktion f(x) =5x*-2x*+12x-8
f(3) und f(5) berechnen.
X 1 b E T
) X e | e
X
- 120-8 .

MOERE!

DEG VIIEW

DEG WIEW

(=]

[l

waref [ 1 J5( =]

[l
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5.2.3 2: SOLVER

Mit der Solver-Funktion kénnen Gleichungen gel6st werden. Der Taschenrechner
benutzt hierflr ein Naherungsverfahren.

<Beispiel>  Sie wollen die Nullstellen von f(x) = x> —4 berechnen:
x 5 DEG [ED

m

@ @ = =

o

DEG VEVIEW

o

DEG WIEW

[l

DEG VENIEW

n

Da es sich hierbei um eine quadratische Funktion handelt, muss es eine
zweite Nullstelle geben. Diese wird gefunden, indem der Startwert
geschickt verandert wird.

[ﬂm:.:] [luTH] [ 2 ] b |

DEG WVIE

WVIE

(@]

WVIE

(=)(=]

5.2.4 3: ENG

Berechnungen mit technischen Vorzeichen: Berechnungen k&nnen mit den technischen
Vorzeichen zwischen 10™ (Femto) und 10" (Tera) durchgefiihrt werden.

<Beispiel>  Sie haben auf Ihrem Dachboden zwei alte Festplatten gefunden. Die erste
hat eine Speicherkapazitdt von 500 kB, die zweite 300 MB. Wie viel
Speicherplatz haben Sie insgesamt?

500Mam/( 3 ][ 0]

m
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(+]300 Mamd
=30 m
=)

WIEW

[l

5.2.5 4: >secund 5 &> min

Mit diesen beiden Funktionen kann man Zeitwerte in Sekunden bzw. Minuten
umrechnen.

<Beispiel>  Sie schauen um 16 Uhr 43 Minuten und 22 Sekunden auf lhre Uhr und
wollen wissen, wie viele Sekunden seit Beginn des Tages vergangen sind.

160ws 43 [0ws) 5

m

@ @ i =

m

53 Komplexe Zahlen

CPLX Zur Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division von komplexen
Zahlen wahlen Sie bitte die Betriebsart , Komplexe Zahlen”.

<Beispiel>  Addieren Sie die beiden komplexen Zahlen 4+6i und 3-2i.

[wooe/ 3 |

DEG

L g+ 6570 ) CAREEY

(3= & T

54 Listenberechnung

LIST Mit dieser Funktion kénnen 4 Listen mit je 16 Elementen fir
Berechnungen gespeichert werden.

35
© 2011 Sharp Electronics (Europe) GmbH



EL-W531/W506 WriteView™ Schulrechner

Die Listen missen vor einer Berechnung eingegeben werden: z. B.
L1=(2;3;4;5,6;7)
L2=(6;5;4;5;4:1)

[wooe) (5

CUlEY

Fur L2 die Schritte wiederholen und unter 1: L2 speichern.

<Beispiel> L1 -12

CUEN

[o](-]

a1 (1]
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E i

N

55 Matrixberechnung

MATRIX Mit dieser Funktion kénnen bis zu vier 4x4 Matrizen fir Berechnungen
gespeichert werden.

Die Matrizen mussen vor der Berechnung eingegeben werden:

2 1 5 12 11 4
matA=[{4 2 5|:matB=|{ 3 5 9
3 6 7 4 16 7

jwooe] (4]

e

(2]

EBED

(=]

===

(=1(=]s

=13[=l6l=]
7(=]
[owe| [war| | 4 |

(o]

Bitte wenden Sie die gleichen Schritte flir matB an und speichern diese unter 1: matB.
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<Beispiel>  Multiplizieren Sie matA mit matB.

(1]

H

m

—

0 | J{mart

(1))
(=]

[l

5.6 Gleichungslésung

EQUATION  Mit dieser Funktion kénnen zum einen lineare Gleichungssysteme mit zwei
oder drei Unbekannten gel6st werden. Zum anderen besteht die
Maglichkeit, Nullstellen von Gleichungen zweiten oder dritten Grades zu
bestimmen.

<Beispiel>  Folgende zwei Gleichungen sind gegeben:
3x+1y=6
5x-4y=9

[wooe] (6 |

@ =

ENEIED

(=)s(=])[©)a

(=9

(=]
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<Beispiel>  Bestimmen Sie die Nullstellen folgender Funktion dritten Grades:
f(x)=x%+2x*-3x

[wooe] 6 (3 |

=20
(=]

57 Konstanten, metrische Umrechnungen

CONY
CNST| —

Mit dieser Taste kénnen die 52 gespeicherten
physikalischen Konstanten aufgerufen werden.

) Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine der 44
metrischen Umrechnungen durchfihren.

<Beispiel>  Welche Gewichtskraft F, wirkt auf einen
Stein von 10 kg?
Formel: F; =m-g
m — Masse

g — Fallbeschleunigung
100 lowst

WWIEN

WIEN

BED

W

E] LR
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<Beispiel>  Sie wollen wissen, wie viele Yards 100 m sind.

100206 £,

MVIEW

WVIEV

[o](e]

E] = —

5.8 Formelspeicher

i F2_ F3_F4
D | S | 1 ]

£1 F4
2~ Auf diesen Tasten kdnnen Funktionen vom
Anwender gespeichert werden.

<Beispiel>  Wir wollen die Formel 7 - A* unter F1
speichern.

DEG WVIEV

[2naF)[ T [ ]

o) A ()

Um die Funktion wieder aufzurufen, driicken Sie bitte [Fet)™5,
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6. Aufgaben fiir den EL-W506

Aufgaben, die auch mit dem Taschenrechner EL-W531 |6sbar sind, finden Sie auf der
Schulwebsite www.sharp-in-der-schule.de im Bereich Schulrechner / Materialien fir
Lehrer / Arbeitsblatter.

Aufgabe 1
3 6 9
Gegeben sind die drei Vektoren a=|5;b=|-3| und ¢ =|3]|.
2 2 6
a) Berechnen Sie folgenden Vektor: 5, =3a+ b—5C.

b) Berechnen Sie folgendes Skalarprodukt: p, = ab.

Q) Berechnen Sie das Vektorprodukt: p, =bx¢ .

d) Normieren Sie den Vektor a.

Aufgabe 2

Gegeben ist die Funktion f(x) = In(1+5x). Berechnen Sie die Flache A zwischen der

unteren Grenze y, =0 und der oberen Grenzey, =16.
Erganzen Sie bitte die nachstehende Wertetabelle:

X -0,1 0 0,1 1 5

f(x)

Aufgabe 3
Gegeben ist die Funktion 3. Grades f (x) =3x® —2x* —3x+2.

a) Berechnen Sie die Nullstellen.

b) Bestimmen Sie die Steigung der Funktion f(x) im Punkt P (2/12).
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Aufgabe 4
1 7 4 2 4 7
Gegeben sind die Matrizen A={4 5 9|undB=|5 9 3
6 3 8 4 6 2
Berechnen Sie:
a) A+B.
b) B-A.
) A*B.
d) A’
e) det B
f) A
Aufgabe 5
Berechnen Sie:
a) (3+5i)+(2-4i)
(6—2i)-(7+15i)
b) -
(12 +23i)
C) [3—4i|
42
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7. Losungen

Aufgabe 1
Zuerst mussen die Listen (Vektoren) gespeichert werden.

wooe] 5 | jwark][ 2 |3

[owe|fwark][ 4 ) 0 |

Die Vektoren b und ¢ werden auf die gleiche Weise eingegeben und als L2 und L3
gespeichert.

a)
[owe] 3mare] [ 1 (0 J( + Jfwaml[ 1 ][ (1 ][ =]5
marv][ 1 ][ 2 |

(=]

b)
[ove] (w6 ][ 9 ]

wark] [ 1 ){ 0 J{ o Jwamil( 1 J( 1 ) ][ =]

0)
[owe|[war|[ 6 |[ 8 |

wark] (1 (1 (o ) ware] [ 1 ][ 2 JD J[=]
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d)
Um den Vektor@ zu normieren, muss er durch seinen Betrag geteilt werden. Beginnen

Sie bitte damit, den Vektor unter L1 zu speichern. Zur Normierung gehen Sie dann wie
folgt vor:

BRSNS AR AR ASS

DEG

N1

ar (1 ] (L0 0 J(x Jwammi( 1 ][ 0 ] Pt T e

N1

N1

Zur Kontrolle kénnen Sie den Betrag des neuen Vektors errechnen.
Aufgabe 2

[wooe) (0 ) (Jaz) o [A 1 (= Jg (] [m] [ ]1[+]5
(e (0 ]

(=)

Lin L[ ) (e 5[ (mamh] [ 1 ] A

(©Jol= (=]

wark] (1 o[ =] 1ndd

X -0,1 0 0,1 1 5

f(x) -0,693 0 0,405 1,792 3,258
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Aufgabe 3

a)
[wooe| (6 |

(3]

3(=J@)(=l[w]3(=)2[=]

b)
(wooe) ("0 ] [2ndF) /= 3 [uam] X, [2ntF] = [= ]
(] % (2] (= )3

(] X [+ )2 (> )2

(=]

Aufgabe 4

Zuerst missen die beiden Matrizen gespeichert werden.

[woe| (4 Jjware) (2 )33( =1 (=]7(=]4(=]
a=Js5=)o(=6l=13(=]s8(=]

[owe|fwark)[ 4 ][ 0 |

Die Matrix B wird auf die gleiche Weise gespeichert.

a)

[owe]fwatk) [ 1 J{ 0 J( + J{warsl{ 1 [ 1]

(=]
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[ﬂw][luTHH 1 ][ 1 H - ][IMTHH 1 ][ 0 ]

(=]

0)
[owe| (war][ 1 ][ 0 J[ x Jmams][ 1 ][ 1]

(=]

d)
[owe) fwam (1] 0 ] [2naF) X

(=]

e)
[owe|[wark] [ 6 |( 0 |{waru][ 1 ][ 1 ]

(=]

f
[owe|watk][ 6 J[ 1 Jwaril[ 1 ][ 0 |

(=]
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Aufgabe 5

a)
[wooe] [ 3 ][ ¢ J3(+ |5t (2 J(+]
LC2(=]a (0]

(=]

b)

evel [ el =25~ (%] EEEEE Es TR
L7+ 5520 N
=020 )2352 0

(=]

C)
[emar] 25, (3= a2 D [=]
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Notizen
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