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EINLEITUNG

Dieses Lehrer-Handbuch enthalt Aufgabenbeispiele fur die D.A.L.-Schulrechner von SHARP, die das
Experimentieren und Entdecken neuer Sachverhalte zulassen, um auf diese Weise den Taschenrechner
sinnvoll in den Mathematikunterricht einzufhren bzw. im Unterricht einzusetzen.

Die Bedienweise der D.A.L.-Rechner am Beispiel des Modells EL-531XH (Batterieversion) bzw. EL-
531XG (TWIN-Power) wird ausfihrlich in dem D.A.L.-Handbuch | dargestellt.
In diesem D.A.L.-Handbuch Il finden Sie Ubungen als Kopiervorlagen fiir den Ersteinsatz eines Ta-
schenrechners im Mathematikunterricht.

e Die Aufgaben 1 bis 5 Uben die Eingabe und das Abschatzen von Ergebnissen.

e Aufgabe 5 und 6 zeigen, wie Briiche eingegeben und umgewandelt werden.

e Aufgabe 7 und 8 Uben das Arbeiten mit der Multiline-Playback-Funktion.

e Ubungsaufgaben zum Thema Zinsrechnung runden die Aufgabensammlung ab.

Jedes Kapitel erklart zunachst die Aufgabenstellung, dann folgt ein Arbeitsblatt, das als Kopiervorlage
an die Schiler ausgeteilt werden kann.

Beachten Sie bitte, dass in den seltensten Fallen Arbeitsblatter fir sich selbst sprechen. Die Aufgaben
sollten Sie daher zunachst mindlich besprechen, ehe Sie die Arbeitsblatter verteilen.

Wir winschen lhnen eine erfolgreiche Einflhrung unserer Schulrechner in lhrer Lerngruppe. Sollten
sich dabei Anregungen oder Verbesserungsvorschlage fir dieses Handbuch ergeben, freuen wir uns,
von lhnen zu hoéren. Setzen Sie sich hierfir mit dem Schulrechnerteam von SHARP in Verbindung:
schule.de@sharp.eu

Aktuelle Informationen zu unseren Schulrechnern und unserem Schulprogramm finden Sie auf unserer
Schulwebsite www.sharp-in-der-schule.de.

Unter www.sharp.de/schulrechner finden Sie Produktinformationen sowie einen PC Simulator zum
kostenlosen Download, um den Schulrechner auf einem PC System zu simulieren.

Ihr SHARP Schulteam
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ZUR BEDIENWEISE

Anordnung der Tasten

2ndF-Taste

Mit dieser Taste werden die Funktio-
nen aktiviert, die Uber den Rechnertas-
ten in gelber Schrift erscheinen.

Taste ON/C, OFF

Einschalten des Rechners
—
1 Ausschalten des Rechners

Modus-Taste

Dieser Rechner bietet die folgenden drei Betriebsar-
ten:

Normaler Modus @

fir normale Rechenoperationen und Funktionsbe-
rechnungen.

STAT-Modus [uooe] [ 1 ][ 0 |
fur statistische Berechnungen

mit 1 Variablen.

STAT-Modus [1-6] [wooe][ 1 ][ 1 |

fur statistische Berechnungen

mit 2 Variablen.

Nach dem Wechsel in den Statistik-Modus 1 driicken
Sie fur die Berechnung von Regressionen die ent-
sprechende Zifferntaste:

E] (LINE) lineare Regression

@ (QUAD): quadrat. Regression
E] (EXP): exponentielle Regression
E] (LOG): logarithm. Regression
E] (PWR): potenzielle Regression
E] (INV): inverse Regression

O )

RESET-Taste
Wenn der Taschenrechner nicht normal

funktioniert, konnen Sie ihn mit der Reset-Taste auf der Rlckseite neu
starten. Das Display und der Rechenmodus kehren zu den urspriinglichen

Einstellungen zurilck.

Hinweis:

Bei Betatigung der RESET-Taste werden alle Daten aus dem Speicher geléscht!
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AUFGABENSAMMLUNG

1. Abwarts bis Eins

= Untere Klassen der Sekundarstufe |

Ziel

Mehrere Kopfrechenmethoden zur Berechnung entwickeln.

Die Verwendung der vier Rechenoperationen zur Lésung von Aufgaben entwickeln.
Sequenzmethoden der Berechnung verwenden, wenn sie fur eine Aufgabe geeignet sind.
Losungen zu Aufgaben beurteilen und Naherungen durchfihren.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Mit dem Taschenrechner eine 3-stellige Zufallszahl erzeugen.

Das Ziel liegt darin, dass der Rechner die Zahl 1 anzeigt.

Die Spieler kénnen jede beliebige Zahl von 1 bis 9 mit folgenden Tasten verwenden:

& & ® & DO E]

Man darf keine Zahlen zusammensetzen, um 2- oder 3-stellige Zahlen zu erhalten.

Man darf jede Zahl nur einmal verwenden.

Der erste Spieler, dessen Taschenrechner 1 anzeigt, erhdlt 5 Punkte. Wenn keiner der Spieler nach
einer vereinbarten Zeit die 1 erreicht hat, erhalt derjenige Spieler, der am nachsten an der 1 ist, zwei
Punkte.

Wahrend der Arbeit an dieser Aufabe sollten die Schiler ihre mentalen mathematischen Fahigkeiten
sowie ihre Gewandtheit mit mathematischen Berechnungen entwickeln.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Subtraktion, Division, Speicher fir letztes Ergebnis

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

[ore) (znaF) =0 |
Angenommen, die erzeugte Zufallszahl ist 567. f567+9= DEG A
63. |

Beispiel A:

.
567 E] 9 E] ( ANS:7= DEG
(=] + [=] 9.)
(=] s (=] ANS-8= PEG

Die Antwort ist 1, und das Spiel ist beendet.

Vs

~N
J
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Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

MODE

o) fnaf) > (0] f .
Beispiel B: 567+7= 8|
se7 (=] 7 [=] ) .
=2 B
= s = * 2
é DEG h
ANS-=8=
Es wirde sich anbieten, 8 von 9 zu subtrahieren. 9
Das ist jedoch nicht mdglich, da die 8 bereits ver- -
wendet wurde. Daher: 4 DEG
ANS+3=
3.)
(=] 3 (=] )
é DEG h
(=] 2 (=] ANS-2=
. I' J

Der Rechner zeigt 1 an, und das Spiel ist beendet.

Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Die Schiler sollten aufgefordert werden, die Ergebnisse der Berechnungen zu schatzen und Uber die
angemessenen Rechenoperationen und Zahlen, die wahrend des Spiels verwendet werden, nachzu-
denken. Beginnen wir beispielsweise mit 864. Diese Zahl ist durch 9, 6, 3 und 2 teilbar. Die Gleichung
864 + 9 ware daher ein erster moglicher Schritt. Damit werden die Schuler veranlasst, die Teilbarkeit
von Zahlen zu testen. Die Schdler sollten auBerdem aufgefordert werden, Uber die verschiedenen Stra-
tegien nachzudenken, die sie verwenden.

Das Spiel eignet sich fur kleine Schilergruppen.

Aspekte fiir die Diskussion im Unterricht

Fur einige Schuler ist es eventuell angemessener, mit einer 2-stelligen Zahl zu beginnen. In diesem Fall
sollte der Taschenrechner im Set UP-MenU (Taste SET UP) so eingestellt werden, dass die Ergebnisse
auf 0 Dezimalstellen gerundet werden:

= SET UP und O far FSE und 0 fur FIX drtcken.

= SET UPund 1 far TAB und O fur O Dezimalstellen drticken.

Die Ausgangszahl wird erzeugt, indem eine Zufallszahl mit 100 multipliziert wird.

Weitere Anregungen

Das Spiel mit Dezimalzahlen aus Ausgangszahlen spielen.
Den Schilern einen gemischten Kartenstapel, der von 1 bis 9 nummeriert ist, und einen weiteren ge-
mischten Kartenstapel, der mit 10, 20, 30, 40, 50 nummeriert ist, geben. Die Schuler wahlen finf
Karten aus, mit denen eine dreistellige ganze Zufallszahl erzeugt wird. Dann mdssen die Schuler die
Summe mit Hilfe der Nummern auf den Karten erzeugen.
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Arbeitsblatt: Abwarts bis Eins

Wer erhalt als erstes eine 1 als Endergebnis?

Ziel des Spiels: In der Anzeige des Taschenrechners steht am Ende eine 1.

Spielregeln:

Gib in deinen Taschenrechner eine 3-stellige Zufallszahl ein.

Folgende Tasten sowie jede beliebige Zahl von 1 bis 9 sind erlaubt:

& &0 & & 0o E

Man darf keine Zahlen zusammensetzen, um 2- oder 3-stellige Zahlen zu erhalten.

Man darf jede Zahl nur einmal verwenden.

Punktevergabe:

= Der erste Spieler, dessen Taschenrechner 1 anzeigt, erhdlt 5 Punkte.
= Wenn keiner der Spieler nach einer vereinbarten Zeit die 1 erreicht hat, erhalt derjenige Spieler,

der am nachsten an der 1 ist, zwei Punkte.

Trage die Punkte fur jede Spielrunde in folgende Tabelle ein und ermittle am Ende die Summe und die
Platzierung der Spieler:

Spieler 1 Spieler 2 Spieler 3

Spieler 4

. Spielrunde

. Spielrunde

. Spielrunde

. Spielrunde

. Spielrunde

. Spielrunde

. Spielrunde

8.

Spielrunde

9.

Spielrunde

10. Spielrunde

Summen

Reihenfolge
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2. Verschiedene Produkte

2 Untere Klassen der Sekundarstufe |

Ziel

Losungen zu Aufgaben vorhersagen und Naherungen durchfihren.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Die Klasse muss Multiplikationsaufgaben mit den Zahlen 1, 2, 3 und 4 l6sen. Jede Ziffer darf nur ein-
mal verwendet werden. Die Aufgabe liegt darin, das groBte Produkt unter den moglichen Lésungen
zu finden.

Wahrend der Arbeit an dieser Aufgabe sollten die Schiler ihre Fahigkeiten der Abschatzung durch
Kopfrechnen trainieren. Sie sollten dartber hinaus ihre Losungen interpretieren und verallgemeinern.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Multiplikation

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

[ove] (zna) =0 ]

Wie lautet die gréBte Zahl, die sich mit den Tasten 1, 2, 3 und 4 erzeugen lasst, wenn jede Taste nur
einmal betatigt werden darf?

Beispiel: (12x34= DEG )

12 [X] 3 [=] L 408. )
2 (%] = [=] (2x341= DEG )

L 682. )
Algebraische Funktionen fur alle vier Ziffern,
a, b, cund d anwenden, wobeia<b <c<d.
Das groBte Produkt erhalt man dann wie folgt:
(10d + a) x (10c+b)
L6sung:
[41x32= DEG 1
o X a2 = 3 12.
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Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Diese Aufgabe kann der ganzen Klasse gestellt werden, indem man die Schuler auffordert, jeweils fur
sich eine beliebige Multiplikation mit den Zahlen 1, 2, 3 und 4 zu erzeugen. Die verschiedenen Multi-
plikationsaufgaben und ihre Losungen kénnen dann verglichen werden. Die Schiler erhalten die Auf-
gabe, das gréBte Produkt zu ermitteln. Die Schuler sollten aufgefordert werden, die Lésungen zu den
verschiedenen Multiplikationsaufgaben zu schatzen.

Aspekte fir die Diskussion im Unterricht

Die Schuler kédnnen andere Gruppen mit vier Zahlen ausprobieren, um die Regel zur Ermittlung des
groBten Produktes mit Worten oder Symbolen zu verallgemeinern. Nach der Verallgemeinerung wird
die Regel fir jede beliebige Kombination aus vier Zahlen a, b, c und d erldutert, wobei a < b < c < d.
Das groBte Produkt erhalt man dann wie folgt:

(10d+a) x (10c+b)

Wenn die Ubung auf die fiinf Zahlen 1,2,3,4 und 5 ausgedehnt wird, erhalt man das gréBte Produkt
durch:

431 x 52 =22.412

FUr einige Schuler kann es angemessen sein, mit nur drei Zahlen zu beginnen.

Weitere Anregungen

Feststellung des groBten Produktes flr eine beliebige Anzahl von Ziffern.

Feststellung des kleinsten Produktes fur eine beliebige Anzahl von Ziffern.

Feststellung der verschiedenen Summen, die durch Addition der Zahlen 1, 2 und 3 erzeugt werden
kdnnen, wobei jede Zahl nur einmal verwendet werden darf. Beispielsweise 12 + 3 = 15.

Was passiert bei anderen Gruppen mit 3-stelligen Zahlen?
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Arbeitsblatt: Verschiedene Produkte

Finde das gr63te Produkt. Py \

»= Die Tasten 1, 2, 3 und 4 dirfen nur einmal betatigt werden.
* Notiere alle méglichen Multiplikationsaufgaben in deinem Heft oder auf diesem Blatt.

= Berechne mit dem Taschenrechner die Ergebnisse und notiere Sie ebenfalls in deinem Heft oder
auf diesem Blatt.

= Vergleiche die Ergebnisse.

» Welche Aufgabe hat das gré3te Ergebnis?

Aufgabe Ergebnis
z.B. 2 « 341 = 682
7.B. 12 ¢34 - 408
USW. =
9

© 2011 Sharp Electronics (Europe) GmbH



SHARP

EL-531XH_G/520XG Standard Schulrechner

3. Ziel 100

2 Untere Klassen der Sekundarstufe |

Ziel

Das Konzept des Stellenwertes in ganzen Zahlen und Dezimalzahlen verstehen und verwenden und
mit Berechnungen in Beziehung setzen. Mit Dezimalzahlen rechnen und die Ergebnisse verstehen, z.B.
Multiplikation mit Zahlen zwischen 0 und 1.

Lésungen zu numerischen Berechnungen im Kopf schatzen und Naherungen durchfihren.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Ein Spiel fir zwei Mitspieler:

Spieler 1 gibt eine beliebige 2-stellige Zahl in den Taschenrechner ein. Spieler 2 multipliziert diese Zahl
dann mit einer anderen Zahl, wobei das Ergebnis mdglichst nahe an 100 liegen muss. Die Spieler
sammeln Punkte in Abhangigkeit davon, wie nahe die an 100 herankommen:

Innerhalb von 10 = 1 Punkt
Innerhalb von 5 = 2 Punkte
Innerhalb von 1 = 5 Punkte
Exakt 100 = 10 Punkte

Spieler 2 gibt dann eine Zahl ein, und das Spiel wird fortgesetzt. Der erste Spieler, der 20 Punkte er-
reicht, hat gewonnen.

Wahrend der Arbeit an dieser Aufgabe erweitern die Schiler ihr Verstandnis von Dezimalzahlen und
verbessern ihre Schatzungsfahigkeiten.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Multiplikation

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

[ove] (zna) =0 ]

Das groBte Produkt fir zwei beliebige Zahlen, deren Summe 10 betragt, finden.

Beispiel:
( DEG )
Spieler 1 gibt 28 ein.
28 L 28. |
Spieler 2 multipliziert diese Zahl mit 3,5. (28x3.5= DEG )
(x] 35 [=] \ 98. |

Spieler 2 erhalt zwei Punkte.

Das Spiel wird fortgesetzt, bis einer der Spieler 20 Punkte erreicht hat.

10
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Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Diese Aufgabe kann den Schilern mit geringfligiger Erlauterung seitens des Lehrers gestellt werden.
Alternativ kann das Spiel anfangs zwischen dem Lehrer und einer gréBeren Schilergruppe gespielt
werden. Es ist wichtig, dass die Schiler aufgefordert werden, grindlich Uber die Zahlen nachzuden-
ken, die sie auswahlen, und dass der Lehrer sich auf die mentalen Fahigkeiten der Schiler konzent-
riert. Diese Aufgabe bringt den gréBten Nutzen, wenn die Schiler in kleinen Gruppen zusammenspie-
len und dabei Uber ihre jeweilige Auswahl einer Zahl, mit der multipliziert werden soll, diskutieren.

Aspekte fir die Diskussion im Unterricht
Am Ende der Aufgabe sollten Strategien der Schiler diskutiert und verglichen werden.

Weitere Anregungen

Das Spiel mit verschiedenen Zielzahlen spielen. Die Schiler kdnnen beispielsweise eine Zufallszahl mul-
tiplizieren oder dividieren, um ein Ziel von 1 zu erreichen.

Der erste Spieler multipliziert eine Zufallszahl, um das Ziel 100 zu erreichen. Der zweite Spieler multip-
liziert die Lésung dann und versucht, noch naher an 100 heranzukommen. Der Spieler, bei dem der
Rechner eine Zahl zwischen 99 und 101 anzeigt, hat gewonnen.
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Arbeitsblatt: Ziel 100 (spiel fiir zwei Mitspieler)

Wer erreicht die 100?

Ziel des Spiels: so dicht wie mdglich an die 100 kommen.

Spielregeln:
= Spieler 1 gibt eine beliebige 2-stellige Zahl in den Taschenrechner ein.

= Spieler 2 multipliziert diese Zahl dann mit einer anderen Zahl, wobei das Ergebnis mdglichst nahe
an 100 liegen muss.

» Spieler 2 gibt dann eine Zahl ein, und das Spiel wird fortgesetzt. Der erste Spieler, der 20 Punkte
erreicht, hat gewonnen.

Variante:

= Das gréBte Produkt finden fiir zwei beliebige Zahlen, deren Ziffern addiert 10 ergibt:
Beispiel: 28 x 3,5 = (2+8=10)

Punktevergabe:

Die Spieler sammeln Punkte in Abhangigkeit davon, wie nahe sie an die 100 herankommen:

weniger als 10 Punkte von der 100 entfernt: 1 Punkt

weniger als 5 Punkte von der 100 entfernt: 2 Punkte
weniger als 1 Punkt von der 100 entfernt: 5 Punkte
Exakt 100: 10 Punkte

Juuld

Spieler 1 Spieler 2

Tragt die erreichten Punkte in die Tabel- 1. Versuch

le: 2. Versuch

3. Versuch

4. Versuch

5. Versuch

6. Versuch

7. Versuch

8. Versuch

9. Versuch

10. Versuch

Summen

Reihenfolge
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4. Gerade und ungerade Zahlen

= Hauptschule (héhere Klassen) / Sekundarstufe |

Ziel
Einige gemeinsame Eigenschaften von Zahlen verwenden. Verschiedene Situationen untersuchen, die
zum Ausdruck von Beziehungen fihren.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Ein Glucksspiel, um die Beziehung zwischen ungeraden und geraden Zahlen zu vergleichen. Durch die
Arbeit an dieser Aufgabe vertiefen die Schdler ihr Verstandnis von ungeraden und geraden Zahlen.
Fortgeschrittenere Schiler kénnen ihre Fahigkeiten in der Anwendung der Algebra entwickeln, um
Verallgemeinerungen zu beweisen.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Addition

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.
MODE

(o [znaF) = 0 |

Ein Spiel flr zwei Spieler:

Der erste Spieler gibt eine beliebige Zahl in seinen -

DEG h
Taschenrechner ein, ohne sie dem anderen Spieler
zu zeigen, beispielsweise 298. L 298,
. . . . . . (
Der zweite Spieler gibt dann eine Zahl in seinen Ta- DEG
schenrechner ein, wiederum ohne sie dem anderen 55
Spieler zu zeigen, beispielsweise 55. \ 7

Die Spieler zeigen einander dann ihre Zahlen und addieren sie. Wenn die L6sung eine gerade Zahl ist,
erhalt der erste Spieler einen Punkt. Wenn die Losung ungerade ist, erhalt der zweite Spieler einen

Punkt.
s = [ }

Der erste Spieler, der 10 Punkte erreicht, hat gewonnen.

Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Das Spiel eignet sich fur Paare oder kleine Gruppen von Schilern. Es kann erklart werden, indem der
Lehrer das Spiel gegen einige Schiler spielt. Wahrend des Spiels sollten die Schiler aufgefordert wer-
den, darlUiber nachzudenken, ob das Spiel fair ist. AuBerdem sollten sie MutmaBungen anstellen und
Uber die Grinde fir ihre MutmaBungen reflektieren.

ungerade + gerade = ungerade ungerade + ungerade = gerade
gerade + ungerade = ungerade gerade + gerade = gerade

Weitere Anregungen

Fortgeschrittenere Schiler kédnnen versuchen, ihre MutmaBungen formal zu beweisen. Das Konzept
kann erweitert werden, indem die Schuler Uber die Bedingungen nachdenken, die flr gerade oder
ungerade Ergebnisse gelten, wenn drei Zahlen addiert werden oder vier Zahlen usw.

13
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Arbeitsblatt: Gerade und ungerade Zahlen (spiel fiir 2 Mitspieler)

Gerade oder ungerade?

Spielregeln:
= Spieler 1 gibt eine beliebige Zahl in seinen Taschenrechner ein, ohne sie dem anderen Spieler zu

zeigen, beispielsweise 298.

= Spieler 2 gibt anschlieBend eine Zahl in seinen Taschenrechner ein, wiederum ohne sie dem ande-
ren Spieler zu zeigen, beispielsweise 55.

» Die Spieler zeigen einander dann ihre Zahlen und addieren sie:

208 [+] s [=]

Wenn die Losung eine gerade Zahl ist, erhalt Spieler 1 einen Punkt. Wenn die Lésung ungerade ist,
erhalt Spieler 2 einen Punkt.

» Trage die Punkte in die folgende Tabelle ein und ermittele am Ende den Sieger.

= Der erste Spieler, der 10 Punkte erreicht, hat gewonnen.

Spieler 1 Spieler 2

1. Spielrunde

2. Spielrunde

3. Spielrunde

4. Spielrunde

5. Spielrunde

6. Spielrunde

7. Spielrunde

8. Spielrunde

9. Spielrunde

10. Spielrunde

Summen

Reihenfolge
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5. Letzte Stelle

2 Untere Klassen der Sekundarstufe |

Ziel
Die letzten Stellen als Mittel zur Uberpriifung der Taschenrechner-Ausgabe verwenden. Schatzungen
durchftihren und Muster beobachten. Das Konzept der Primzahlen vertiefen.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Eine Reihe von Multiplikationsgleichungen durchfiihren und die letzte Stelle der einzelnen Multiplika-
toren konstant lassen, beispielsweise 3 x 7, 13 x 7, 3 x 17 usw.

Verwendung des Taschenrechners

Verwendete Rechnerfunktionen: Multiplikation

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.
MODE

[ove] [2naF = [ 0 |
Die folgenden Gleichungen in den Taschenrechner eingeben:
3 (x) 7 (=
13 (x] 7 [=] 3 (x] 7 (=]

Andere Kombinationen ermitteln, deren Ergebnisse mit 1 enden.

Welche Zahl im folgenden Satz entsteht aus dem Produkt aus zwei Zahlen?
(ausgenommen Gleichungen, die 1, multipliziert mit der Zahl selbst, verwenden)
21, 41, 51, 61, 71, 81, 91, 101, 111, 121, 131, 141, 151, 161, 171, 181, 191, 201

Welche der Zahlen kann durch mehrere Berechnungen erzeugt werden?
Die Berechnungen so zusammenstellen, dass die Losungen der GréBe nach sortiert sind.
Den Typ der Zahlen benennen, die auf diese Weise nicht erzeugt werden kénnen.

Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Es ist wahrscheinlich am besten, die Aufgabe der gesamten Klasse zu stellen, damit die Schiler Schat-
zungen durchflhren kénnen, bevor sie ihre Taschenrechner benutzen. Wenn die Klasse erste Vor-
schlage vorgetragen hat, erhalt sie Gelegenheit, die erkannten Muster zu untersuchen.

Aspekte fiir die Diskussion im Unterricht
Nach selbstandiger Untersuchung der Muster kénnen die Schiiler dem Rest der Klasse ihre Ergebnisse
prasentieren.

Weitere Anregungen

Das Verfahren fur die letzten Stellen von 3, 7 und 9 wiederholen. Alle Primzahlen zwischen 1 und 201
ermitteln.

Die letzten beiden Stellen der folgenden Zahlen ermitteln:

1. die Quadratzahlen.

2. andere Zahlenfolgen, wie etwa Kubikzahlen und Dreieckszahlen.

Die beiden aufeinanderfolgenden Zahlen ermitteln, deren Produkt 6.006 ist.
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Arbeitsblatt: letzte Stelle

Folgende Zahlen haben alle eine 1 an der letzten Stelle:
21, 41, 51, 61, 71, 81, 91, 101, 111, 121, 131, 141, 151, 161, 171, 181, 191, 201

= Welche der folgenden Zahlen entstehen aus dem Produkt zwei anderer Zahlen?
= Welche der Zahlen kann durch mehrere Berechnungen erzeugt werden?

»  Welcher Typ Zahl kann auf diese Weisen nicht erzeugt werden?

Trage die Zahlen und ihre Berechnung in die richtige Tabelle ein:

1. Zahlen, die aus dem Produkt zweier Zahlen entstehen:

Zahl Berechnung

2. Zahlen, die durch mehrere Berechnungen erzeugt werden:

Zahl Berechnung

3. Zahlen, die auf keine dieser Weisen erzeugt werden:

Zahl Berechnung
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6. Briiche einordnen

= Untere Klassen der Sekundarstufe | / Hauptschule (héhere Klassen)

Ziel
Briiche verstehen und verwenden.
Die Wechselbeziehungen zwischen Briichen und Dezimalzahlen verstehen.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Schatzen, wo ein bestimmter Bruch auf einer Zahlengeraden liegen wirde. Die Antwort mit dem Ta-
schenrechner Uberprifen. Bei der Arbeit an dieser Aufgabe entwickeln die Schiler ihr Verstandnis der
relativen GréBe gemeiner Briiche. Die Aufgabe beinhaltet einen Ansatz zur Unterrichtung der Aquiva-
lenz gemeiner Briche.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Addition, Division, Bruchrechnen
Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

[orve] [2naF| == [0 |
Man bendtigt eine Zahlengerade 0 — 2. Abschatzen, wo die folgenden gemeinen Brliche auf der Zah-
lengerade liegen wirden und die Schatzungen aufzeichnen.

11512 434142.53

2'8715°6'4'3'10'3 65
Mit dem Taschenrechner und einem Lineal die Schatzungen Gberprifen.

Beispiel A:

Den Wert fur den Bruch %2 ermitteln. . —
Division anwenden: 2=
0.5

1 =) 2 [=]

Bruchrechnung anwenden: (1,2= DEG )
1T 2 auf dem Rechnerdisplay bedeutet %>.

|2
1 % 2 [=] - g
4 N\
4 als Dezimalzahl ausdricken: AY 1r2= DEG
\ 0.5
Beispiel B:
Dieselbe Aufgabe mit dem Bruch 1 2/5 lésen. p <
Division anwenden: 1+2+5= DEG

v 1+ [+ 2 [&] 5 (= .4

Bruchrechnung anwenden:
Den Bruch 1 2/5 wie folgt eingeben:
17275 auf dem Rechnerdisplay bedeutet 1 2/5.

17
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1 2/5 als Dezimalzahl ausdriicken. (1:2:5= DEG )
1 2 Y . Ir2r5.
In einen gemeinen Bruch umwandeln. (1 2:5= Cea N
AYc .4
- J
Diese Dezimalbrliche mit den Schatzungen vergleichen, die auf der Zahlengeraden eingetragen wur-
den. e N
. d/c 17275= DEG
2naF) £5, 715.
J

Beispiel C:

Dieselbe Aufgabe mit 4/8 |6sen. p — N
Division anwenden: 4:8= G

e 4 (=] & [=] \ 05

In einen Bruch umrechnen.
Bruchrechnung anwenden und 4/8 eingeben.

o + (= s (= y 112

Man erkennt, dass 4/8 = V.
4:8= DEG
4/8 als Dezimalzahl ausdriicken. AE':: [ 0 51

(4 8= DEG

Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Diese Aufgabe kann mundlich gestellt werden. Die Zahlengerade kann auf eine

Overheadfolie kopiert oder an die Tafel geschrieben werden. Die Schiiler werden in kleine Gruppen
aufgeteilt, und jede Gruppe erhalt eine Bruchkarte. Die Gruppen diskutieren dann, wo ihr jeweiliger
Bruch auf der Geraden liegen soll. Dann markieren die Gruppen ihre Briche auf der Zahlengeraden.
Die Losungen kénnen, zusammen mit den Methoden zur Uberprifung der Losungen, diskutiert wer-
den. Diese Vorgehensweise sollte dazu fihren, gemeine Briiche als Dezimalzahlen auszudricken. Den
Schilern wird eventuell gezeigt, wie dies mit dem Taschenrechner funktioniert. Es ist wichtig, dass die
Schuler mit der allgemeinen Methode zur Umwandlung gemeiner Briiche in Dezimalzahlen (Division
des Zahlers durch den Nenner) sowie der Verwendung der Bruchrechnungstaste auf dem Taschen-
rechner vertraut sind.

Aspekte fir die Diskussion im Unterricht

Es wird sich herausstellen, dass einige Brliche einander gleichwertig sind, und dies fihrt zum zweiten
Teil der Aufgabe. Wenn der Bruch 4/6 in den Taschenrechner eingegeben wurde, wird der Bruch
durch Dricken von ,,=" zu 2/3 vereinfacht. Die Schuler sollten die Ergebnisse der Eingabe verschiede-
ner Briche Uberprifen und auf diese Weise Gruppen dquivalenter Briiche zusammenstellen. Es ist
wichtig, dass die Schiiler aufgefordert werden, sich das Konzept der Aquivalenz klarzumachen.

Weitere Anregungen

Kleine Gruppen von Schilern erhalten einen Kartenstapel, wobei auf jeder Karte ein anderer Bruch
erscheint. Die Gruppe muss die Karten zu Satzen sortieren, so dass alle Karten in einem Satz gleich-
wertige Briche aufweisen.

18
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Arbeitsblatt: Briiche einordnen

Ordne folgende Briiche, indem du sie auf der unten abgebildeten Zah-
lengerade eintragst. (s. Beispiel)

11512 434142153

28"15'6'4'3'10'376'5
= Zeichne deine Schatzung zunachst mit einem Bleistift ein.

» Uberprife deine Zeichnung, indem du die Briiche in eine Dezimalzahl umwandelst. Notiere deine
Ergebnisse auf diesem Blatt.

= Uberprife deine Ergebnisse mit deinem Taschenrechner:
Beispiel:

1r2= DEG
1 W% 2 (=] [ 0.51

» Korrigiere gegebenenfalls deine Zeichnung und zeichne die richtigen Ergebnisse mit Kugelschrei-
ber oder Filler auf die Zahlengerade.

Zahlengerade:

1

2

+—i | —>
1_ 4_
2 3
5_ 14_
8 10
12 - 2_
15 3
4_ 5
6 6
3_ 3_
4 5
19
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7. Bruche addieren

= Untere Klassen der Sekundarstufe | / Hauptschule (héhere Klassen)

Ziel
Briche verstehen und verwenden.
Mit Briichen rechnen und die Ergebnisse verstehen.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Mit Hilfe des Taschenrechners die Summe aus zwei vorgegebenen Brlichen ermitteln, die jeweils den
Zahler 1 aufweisen. Nach Mustern suchen, anhand derer verstandlich wird, wie die Briiche ohne Ta-
schenrechner addiert werden. Diese Aufgabe beinhaltet einen Ansatz zur Einfiihrung der Addition von
gemeinen Brlchen.

Verwendung des Taschenrechners

Verwendete Rechnerfunktionen: Addition, Bruchrechnen

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.
MODE

[owe] [2naF) =0 |
Beispiel:
Mit Hilfe der Bruchrechnung die Summe aus %2 und 1/3 ermitteln.

Y2 + 1/3 = auf dem Rechnerdisplay bedeutet 5/6. =
Die Summen aus anderen gemeinen Brichen ermitteln: 11541 7= DEG
1 W s [(H) 1 B 7 (=] [ |2r35.1

Verwendung der Aufgaben im Unterricht
Diese Aufgabe sollte nach der Untersuchung der Aquivalenz von gemeinen Briichen gestellt werden.

Die Aufgabe wird am besten mundlich gestellt. Es muss gewahrleistet sein, dass die Schiler wissen,
wie man zwei gemeine Briiche mit dem Taschenrechner addiert. Sie werden aufgefordert, %2 und 1/3
zu addieren und die Lésung aufzuschreiben. Dann werden die Schiler gefragt, ob sie einen Zusam-
menhang zwischen der Lésung und den beiden urspriinglichen Briichen erkennen. Die Schiler stellen
eventuell fest, dass 2 + 3 =5 und 2 x 3 = 6. Die Schuler sollten daraufhin andere StammbrUche unter-
suchen und Verallgemeinerungen formulieren. Es sollte darauf hingewiesen werden, dass das Muster
zu versagen scheint, wenn Briiche mit einem gemeinsamen Nenner addiert werden.

Aspekte fir die Diskussion im Unterricht

Die Schuler kénnen untersuchen, was passiert, wenn andere gemeine Brliche addiert werden. Fur ei-
nige Schiler kann es angemessen sein, mit einem Bruchpaar zu beginnen, das einen Stammbruch
enthalt.

Es ist wichtig, dass die Schiler angehalten werden, sich klarzumachen, was passiert, und dass auf
gleichwertige Briiche hingewiesen wird.

Weitere Anregungen
Untersuchung der Subtraktion, Multiplikation oder Division gemeiner Briiche.
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Arbeitsblatt: Briiche addieren

Entdecke die Rechenregel fiir die Addition von Briichen.

» Addiere mit deinem Taschenrechner zwei Briiche, deren Zdhler 1 ist:
Beispiel: %+% =

* Notiere die gesamte Aufgabe und ihr Ergebnis auf diesem Blatt.

= Denke dir weitere Beispiele aus. Bestimme die Ergebnisse und notiere auch diese Aufgaben auf
diesem Blatt.

= Betrachte die Ergebnisse:
= Was kannst du Uber die Zahler der Ergebnisse sagen?
= Vergleiche die Nenner innerhalb einer Aufgabe:

Kannst du gleiches Uber die Nenner sagen? Finde eine Regel auch fur die Nenner!

Rechenregel zur Addition von Brichen:
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8. Verschiedene Quader - gleiches Volumen

= Untere Klassen der Sekundarstufe |

Ziel

Fordert das Verstandnis der Schiiler von der Aquivalenz von Formen in verschiedenen Ausrichtungen
sowie die Beziehung zur Multiplikation in einem praktischen Kontext. Entwicklung der mentalen Fa-

higkeiten unter Einbeziehung von Faktoren, Teilern und systematischem Denken.

Erlauterung der Aufgabenstellung

12 Wiirfel, jeder mit einem Volumen von 1 cm’, kénnen zusammen angeordnet werden, um einen
von vier Quadern zu bilden, die jeweils ein Volumen von 12 cm’ haben. Die Aquivalenzgleichungen fir

jeden Quader ermitteln, z.B. 1 x1x12=12,2x2 x3 =12 usw.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Multiplikation, mehrzeilige Wiedergabe

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

[owve) [2naf == [0 ]

Den Schilern wird die mehrzeilige Wiedergabefunktion des (1x1x12= DEG )
Taschenrechners gezeigt, die nutzlich ist, um Satze mit 12
Losungen fir jede , Volumenzahl” darzustellen. N =
1 [x] 1 [x] 12 [=] [ 2x2x3= DEG
2 [x] 2 [x] 3 [=] N 2.
1 [(x] 3 [xX] a4 [=] et (1x3x4= DEG )
12.
\§ J
Bei jeder Betdtigung der Tasten @E] wird die Berechnung einen Schritt vor oder zurlck
gefihrt. P N
1x1x12= DEG
Die erste Berechnung mit E] darstellen. 12
(v | -
(2x2x3= DEG A
12.
(@) ( )
4 N\
1x3x4= DEG
12.

G
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Alle Berechnungen ermitteln, die Quader mit einem Volumen von jeweils 12 cm’ représentieren.

/

A A R

1x1x12=12 1x2x6=12 1x3x4=12 2x2x3=12 etc.

In ahnlicher Weise die zwdlf Berechnungen fiir Quader ermitteln, die jeweils ein Volumen von 96 cm’
haben.

Wie viele ahnliche Berechnungen sind fiir 180 cm’ erforderlich?
Welcher dieser Quader hat am ehesten die Form eines Wurfels?

Welche speziellen Volumina zwischen 150 cm’® und 200 cm’ kénnen durch jeweils mindestens 16
Quader reprasentiert werden? Welche Volumina enthalten jeweils die geringste Anzahl Quader?

Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Schuler kénnen vom Einsatz tatsachlicher Blocke profitieren, die gestapelt werden, um die ver-
schiedenen Wdrfelkombinationen zu erzeugen. AuBerdem kann eine Berechnung am Overhead-
projektor erfolgen, um Lésungen aus der ganzen Klasse zusammenzutragen.

Aspekte fiir die Diskussion im Unterricht

Die Anzahl der Teiler fir eine Zahl, die als p° x g° x r ausgedrickt wird (wobei p, g und r Primzahlen
sind), ist (a+1)(b+1)(c+1).

Beispiel: 360 = 2° x 3° x 5'. Hier gilt a =3, b = 2 und ¢ = 1, so dass man die Anzahl der Teiler durch
den Ausdruck (3+1)(2+1)(1+1) = 24 erhalt. Damit hat 360 24 Teiler.

Weitere Anregungen
Mit der Methode , Versuch und Verbesserung” die Seite eines Wirfels ermitteln, der ein Volumen von
180 cm’ hat.

Zu ,vier (oder mehr) Dimensionen” Ubergehen, um die Faktoren einer Zahl zu ermitteln.
Beispiel: 6.006 =77 x 78 = (7 x 11) x (6 x 13) =2 x 3 x 7 x 11 x 13. Alle Stufen kénnen mit der Wie-
dergabefunktion angezeigt werden.
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Arbeitsblatt: verschiedene Quader - gleiches Volumen

Wie viele Quader gibt es mit dem gleichen Volumen?

12 Wiirfel, jeder mit einem Volumen von 1 cm’, kénnen so zusammen angeordnet werden, dass ein
Quader mit dem Volumen von 12 cm’ entsteht. Wie viele verschiedene Quader kénnen auf diese Wei-
se gelegt werden?

Aufgabe:
Trage in die untenstehende Tabelle die von dir gefundenen Mdéglichkeiten ein. Notiere dafiir die An-
zahl der Wirfel pro Kante in den Spalten. (s. Beispiel)

Variante| Kantenlange 1 Kantenlange 2 Kantenldange 3 V?rllucTn?n
1 X 2 x 6 } 12
2 X X = 12
X X = 12
24
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9. Funktionstabellen

= Untere Klassen der Sekundarstufe |

Ziel
Rechnerfunktionen verstehen und anwenden. Funktionsbeziehungen verstehen und anwenden. Das
schnelle Zeichnen von Kurven ermdglichen.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Den Taschenrechner verwenden, um die y-Werte fir eine bestimmte Funktion unter Verwendung ei-
nes bestimmten Bereiches mit Werten fiir x zu berechnen. Die Werte in eine Tabelle eintragen und
verwenden, um eine Kurve zu zeichnen.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Multiplikation, Bearbeitung, mehrzeilige Wiedergabe

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

[owe] (znaf) == (0
a) Ermittlung der y-Werte fiir die Funktiony = 4x - 5 (4x[5]-5= DEG )
fur alle -5 <x < +5 -
L 25
(axio-5= o )
s B s = s & 7
. J
oICICICIS o
. J
4 (4x[-4]-5= DEG A
=) \ 21,
N )
( \l/ N\
4x[4] - 5= DEG
/I\
: \
(=] (axPls= o
/N
USW.
(4x[3]-5=  Dec
Auf gleiche Weise die Werte fir x =-2, 1, 0 ... 5 ermitteln. _17
N\ ),
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b) Die Wiedergabefunktion des Taschenrechners verwenden, um die Funktion effizient zu berech-
nen. Nach der Berechnung die Werte zum Zeichnen der Kurve flr y = 4x — 5 verwenden.

Die erste Berechnung mit [I] erneut aufrufen.

—> ([ 4x[5]-5= DEG )
Bei jeder Betdtigung der Tasten E] E] wird die L -25. )
Berechnung einen Schritt vor oder zurtick gefuhrt. (v)[a] 2
4 x[-4] - 5= DEG
-2l.
-
(vJ[a]
4x[-3]-5= DG
@\ 17
(4x[2]-5= DG A
usw. -13. J

Zur Berechnung fir x = 5 zurlickkehren und die Berechnung fir die Gleichung y = 4x — 3 wiederholen.
Eine weitere Zeile zur Tabelle hinzufiigen und die Werte fir y fur die neue Gleichung berechnen. Die
zweite Kurve auf derselben Achse wie die erste Kurve zeichnen.

Was kann man zu den Kurven und den Zahlen in der Tabelle sagen?

Was wird passieren, wenn man eine ahnliche Gleichung berechnet, beispielsweise

y=4x—-1,y=4x+ 1odery=4x+47?

Wie kann man das Zahlenmuster und das produzierte Bild erklaren?

Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Diese Aufgabe sollte nach dem Uben der Substitution gestellt werden. Die Aufgabe wird zunéchst der
gesamten Klasse gestellt, damit die Schuler sich mit der Verwendung des Taschenrechners vertraut
machen kénnen und die Vorteile dieser Art der Berechnung erkennen. Daraufhin werden die Ergebnis-
se aufgezeichnet, um das Erstellen der Kurventabelle zu beschleunigen. Die Schiler kénnen dann die
Werte fir y fur die zweite Gleichung selbstandig berechnen und nach kurzer Zeit mit anderen vorge-
schlagenen Gleichungen unter Einsatz der mehrzeiligen Wiedergabe fortfahren, um unmittelbar von
den (x,y)-Werten zur Kurve zu gelangen, ohne das Ergebnis in eine Tabelle einzutragen. Auf diese
Weise kdnnen Kurvenfamilien schnell verglichen werden. Die Aufgabe lasst sich erweitern, indem Kur-
ven mit verschiedenen Steigungen verwendet werden, um die Parallelitdt der Kurven zu demonstrie-
ren. Dann bleibt der Abschnitt konstant und die Steigung wird verandert.

Aspekte fiir die Diskussion im Unterricht

Die Verwendung der Wiedergabefunktion als schnelle Methode zur Berechnung von Funktionswerten
kann auf ein breites Spektrum von Gleichungen angewendet werden, einschlieBlich polynomischer
und trigonometrischer Funktion usw. Die Schiler kénnen die Berechnungen in einer Sequenz vorneh-
men und dann die Widergabefunktion verwenden, um durch die Ergebnisse zurlickzugehen und sie
gleichzeitig aufzuzeichnen oder die dazugehoérigen Kurven zu zeichnen.

Weitere Anregungen

Untersuchungen zu Kurven kénnen mit der Wiedergabefunktion schneller bearbeitet werden. Dies
kann anhand der folgenden Aufgaben demonstriert werden: Eine quadratische Gleichung, wie etwa
ax’ + bx + ¢ = 0, muss fur verschiedene Werte fir a, b und ¢ gelést werden. Mit dem Taschenrechner
sollen Werte flr eine trigonometrische Funktion erzeugt werden, um die Ergebnisse mit Hilfe der Wie-
dergabefunktion direkt auf eine Kurve einzutragen.
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Arbeitsblatt: Funktionstabelle

Aufgabe:

a)

Y1=4x-5

Ermittle fUr die angegebenen x-Werte die y-Werte der oben angegebenen Funktion und trage
diese anschlieBend in die unten abgebildete Funktionstabelle ein.

X Y1=4x-5 Y2 =4x-1 Y3=4x+1

Zeichne den Graphen der Funktion in dein Heft.

Wie andern sich die y-Werte, wenn man die Tabelle um die dhnlichen Funktionen Y2 und Y3
vervollstandigt?

Y2=4x-1, Y3=4x+ 1

Zeichne auch die Graphen zu Y2 und Y3 in dein Heft.
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10. Zinsrechnung
= Untere Klassen der Sekundarstufe |

Ziel

Prozentzahlen verstehen, verwenden und damit rechnen. Geeignete Sequenzen von Rechen-
operationen und Methoden der Berechnung ermitteln, einschlieBlich der Methode , Versuch und Ver-
besserung”, um Aufgaben mit ganzen Zahlen, Dezimalzahlen und Prozentsatzen zu l6sen.

Lésungen im Aufgabenkontext liefern, wobei ein angemessenes Maf3 in Exaktheit festzulegen ist, und
die Anzeige an einem Taschenrechner interpretieren.

Erlauterung der Aufgabenstellung

Den Taschenrechner verwenden, um Loésungen zu Aufgaben mit Zinssatzen zu finden. Bei der Arbeit
an dieser Aufgabe entwickeln die Schiler ihr Verstandnis von Prozentsdtzen im Kontext komplexer
Zinssituationen.

Verwendung des Taschenrechners
Verwendete Rechnerfunktionen: Prozentrechnung, Multiplikation

Die folgenden Tasten driicken und die Rechenoperation starten.

MODE
[owe] [2naF| — [ 0 |
Wenn man Geld zu einem bestimmten Zinssatz anlegt — um wie viel nimmt der urspriingliche Betrag
zu?

Beispiel:
€ 100 werden zu einem Zinssatz von 0,1 % pro Jahr angelegt.

100 [X] 1001 [=]

Multiplikation anwenden: Den Kapitalbetrag € 100 mit 1,001 multiplizieren.
[ANSX1.001= DEG

%] 1001 (=] 100.200 1 |

Um den Gesamtbetrag nach zwei Jahren zu erhalten, die Losung aus der ersten Aufgabe wiederum
mit 1,001 multiplizieren. ~

100x1.001=  DEG
100. |

~N

[ ANSx1.001=  DEG
Nach drei Jahren ... [=] L 100.300300 1 )
Nach vier Jahren ... [=] (" ANSx1.001= DEG )
EEEEEIE \ 100.4006004 |
Nach zehn Jahren erhdlt man etwa € 101. ( ANSx1.001= DEG )
\ 10 1.0045 12 |
28
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Verwendung der %-Taste: Nach einem Jahr erhalt man 0,1 % von € 100.

o 100+0.1%=  DEG
100 0.1 [2naF

Jetzt stehen € 100,10 zur Verflgung.

100. I}

Nach zwei Jahren kommen weitere 01, % hinzu.

~N

)
S ANS+0.1%= DEG
01 [ondF % \ 100.200 | |
[2naF|

Nach drei Jahren ... ~

( ANS+0.1%=  DEG

\ 100.300300 | |

Nach 10 Jahren ...
(2ndF) - [20dF] - [2ndF| - [2ndF] - [2ndF] ) [2ndF| - [2ndF] 7,

ANS+0.1%= DEG
10 1.0045 12

Jetzt hat man etwa € 101.

Verwendung der Aufgaben im Unterricht

Die Aufgabe wird am besten mundlich gestellt. Nach einer Diskussion Uber Investitionen und Zinssatze
kann der Lehrer die Sequenzfunktion des Taschenrechners anwenden, um Sequenzen zu erzeugen,
die zeigen, wie ein urspringlicher Kapitalbetrag mit einem festen Zinssatz wachst. Die Schiler konnen
aufgefordert werden, den jahrlichen Zinssatz zu ermitteln, mit dem sich ihr Geld in 10 Jahren verdop-
pelt. Die Schiler kénnen dann die jahrlichen Zinssatze untersuchen, die ihr Geld innerhalb verschiede-
ner Zeitraume verdoppeln. Diese Zinssatze kdnnen auf einer Kurve eingetragen werden.

5 Jahre 14,9 %
10 Jahre 7,2 %
15 Jahre 4,7 %
20 Jahre 3,6 %
25 Jahre 2,8 %

Aspekte fir die Diskussion im Unterricht
Es kann sinnvoll sein, den Schilern zu zeigen, wie Sequenzen am Taschenrechner erzeugt werden.

Weitere Anregungen
Untersuchung der Zinssatze, die einen Anlagebetrag verdreifachen wirden usw. Von 1970 bis 1990
haben sich die Preise verdreifacht. Wie hoch war die durchschnittliche Inflationsrate?
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Arbeitsblatt: Zinsrechnung |

EL-531XH_G/520XG Standard Schulrechner

Aufgabe:

a) € 100 werden zu einem Zinssatz von 0,1 % pro Jahr angelegt. Berechne den Gesamt-Sparbetrag
am Ende eines jeden Sparjahres. Trage den jahrlichen Gesamtbetrag in die unten abgebildete Ta-

O

belle ein. Welcher Betrag ergibt sich nach Ablauf von 10 Jahren?

Anzahl der Betrag zu Jahres- | Betrag am Jahres-
Jahre beginn ende
1 100,00 €
2
3
4
5
6
7
8
9
10

b) Zeichne den Verlauf der Sparkurve in ein Koordinatensystem in deinem Heft.

) Welchen Zinssatz miusste man annehmen, um sein Geld in 10 Jahren verdoppeln zu kénnen?

Zeichne die zugehorige Kurve.
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NOTIZEN
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Sharp Electronics (Europe) GmbH
SonninstraBe 3, 20097 Hamburg, Germany
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www.sharp.de/schulrechner
www.sharp.at/schulrechner

SHARP

Die Anfertigung einer notwendigen Anzahl von Fotokopien fur den Einsatz
in einer Klasse, einer Lehrerfortbildung oder einem Seminar durch den
Referenten ist gestattet. Jede Verwertung in anderen als den genannten
oder den gesetzlich zuldssigen Fallen ist ohne schriftliche Zustimmung von
Sharp nicht zul3ssig.
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